
REGULAMIN GMINNEGO KONKURSU PLASTYCZNO-TECHNICZNEGO 

„KLASOWA GRA PLANSZOWA” 

POD HONOROWYM PATRONATEM BURMISTRZA WIELUNIA 

 

§ 1. 

Postanowienia ogólne 

1.1. Niniejszy regulamin konkursu plastyczno-technicznego „Klasowa gra planszowa” 

określa zasady przeprowadzenia konkursu plastyczno-technicznego dla uczniów szkół 

podstawowych z terenu Gminy Wieluń. 

1.2. Organizatorem konkursu jest Szkoła Podstawowa nr 5 z Oddziałami Integracyjnymi 

im. Powstańców Śląskich w Wieluniu. 

1.3. Celem konkursu jest:  

− promowanie wartości gier planszowych; 

− zachęcanie do aktywnego wypoczynku i radosnych form zabawy; 

− rozwijanie kreatywności uczniów; 

− zachęcanie dzieci do zgłębiania historii swojego miasta i regionu; 

− kształtowanie poczucia tożsamości lokalnej; 

− wzmacnianie więzi koleżeńskich i zdrowej rywalizacji; 

− prezentacja pomysłowości dzieci, ich uzdolnień i zainteresowań; 

− wspieranie interakcji między szkołami i budowanie atmosfery współpracy. 

§ 2. 

Uczestnictwo w konkursie 

2.1. Konkurs skierowany jest do uczniów klas I-VIII szkół podstawowych z Gminy Wieluń. 

2.2. Udział w konkursie jest dobrowolny. 

2.3. Zadanie konkursowe polega na przygotowaniu gry planszowej o tematyce dowolnej 

(technika pracy: dowolna, format pracy: dowolny).  

2.4. Pracę konkursową należy wykonać zespołowo przez klasę.  

2.5. Praca konkursowa powinna zawierać elementy charakterystyczne dla gry planszowej: tytuł, 

krótką instrukcję gry, planszę, pionki. 

2.6. Konkurs zostanie przeprowadzony w trzech kategoriach wiekowych dla prac 

konkursowych o tematyce dowolnej:  

− pierwsza kategoria wiekowa: klasy I-III; 

− druga kategoria wiekowa: klasy IV-VI; 



− trzecia kategoria wiekowa: klasy VII-VIII. 

2.7. Poza grami planszowymi o tematyce dowolnej, każda szkoła może dodatkowo 

przygotować i dostarczyć do organizatora jedną grę planszową o tematyce związanej                               

z Wieluniem i jego historią. Dla zwycięzcy tej kategorii przewidziana jest odrębna nagroda 

Grand Prix ufundowana przez Burmistrza Wielunia. 

2.8. Prace nadesłane na konkurs muszą być pracami własnymi uczestników, wcześniej 

niepublikowanymi. 

2.9. Każda praca powinna być dostarczona wraz z czytelnie wypełnioną kartą zgłoszenia, 

stanowiącą integralną część regulaminu (karta jest dołączona w załączniku) i obejmującą: 

nazwę i adres szkoły, adres e-mail, telefon, klasę, imię i nazwisko opiekuna. 

2.10. Nadesłane prace przechodzą na własność organizatora konkursu. 

2.11. Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją regulaminu i wyrażeniem zgody na 

przetwarzanie danych osobowych uczestników konkursu. 

§ 3. 

Termin 

3.1. I etap konkursu przeprowadzany jest w szkołach. Szkolna komisja złożona z wybranych 

przez siebie nauczycieli, dokonuje oceny prac i kwalifikuje do etapu finałowego najlepszą pracę 

konkursową o tematyce dowolnej z danej kategorii wiekowej oraz jedną pracę konkursową                  

o tematyce związanej z Wieluniem i jego historią.   

3.2. Zakwalifikowane prace konkursowe należy dostarczyć do organizatora konkursu do dnia                             

22 marca 2024 r. 

§ 4. 

Komisja konkursowa 

4.1. Organizatorzy powołują niezależną komisję konkursową, która dokonuje oceny 

dostarczonych prac konkursowych w poszczególnych kategoriach, o których mowa                                   

w § 2. regulaminu.  

4.2. Decyzje komisji konkursowej są ostateczne. 

§ 5. 

Kryteria oceniania 

5.1. Przy ocenie prac konkursowych komisja konkursowa kierować się będzie następującymi 

kryteriami:  

− zgodność z tematyką;  

− oryginalność; 



− pomysłowość; 

− samodzielność wykonania; 

− walory estetyczne. 

§ 6. 

Rozstrzygnięcie konkursu i nagrody 

6.1. Rozstrzygniecie konkursu nastąpi w terminie do 29.03.2024 r. 

6.2. Wyniki konkursu zostaną umieszczone na stronie internetowej organizatora oraz przesłane 

pocztą elektroniczną do szkół uczestniczących. 

6.3. W każdej kategorii wiekowej, dla prac konkursowych o tematyce dowolnej (gry 

planszowej), zostanie wyłonionych trzech zwycięzców. 

6.4. Dodatkowo zostanie wyłoniony jeden zwycięzca za pracę konkursową o tematyce 

związanej z Wieluniem (grę planszową), który otrzyma nagrodę Grand Prix. 

6.5. W konkursie przewidziane są nagrody dla zwycięzców ufundowane przez Burmistrza 

Wielunia, organizatora oraz lokalnych sponsorów.  

6.6. Nagrody zostaną wręczone zwycięzcom podczas zorganizowanego uroczystego 

wydarzenia. O dokładnym terminie uczestnicy zostaną poinformowani. 

§7 

Postanowienia końcowe       

7.1. Zgłoszenie pracy do konkursu równoznaczne jest z przyjęciem warunków niniejszego 

regulaminu.  

7.2. Udział w konkursie oznacza wyrażenie zgody na przetwarzanie danych osobowych                          

i publikację wizerunku uczestników przez organizatora i Gminę Wieluń. 

7.3. Udział ucznia w konkursie odbywa się za zgodą jego prawnych opiekunów. O zgodę 

zabiega szkoła zgłaszająca uczestników w formie pisemnej. 

7.4. W sprawach nieujętych w niniejszym regulaminie rozstrzyga organizator. 

 

 

 

 

 

 

 


