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SKOLA DIZAJNU

viac ako 23 rokov skusenosti / spolu-
prace so zahranicim, plenéry pri moni,
Studijné pobyty Erasmus+ / spoluprace
s vysokymi Skolami a zamestnavatelmi/
odborna prax a pracovne staze uz pocas
Studia / individualny pristup a priatelska
atmosféra / pedagdgovia — odbornici
z praxe / nove technoldgie / tvorivé po-
byty, exkurzie, navstevy vystav / pravi-
delna vystavna Ucast na medzinarod-
nych festivaloch dizajnu a umenia /
Studentske vystavy / viastna galéria su-
Sasného umenia priamo v budove skoly
/ podpora mimoskolskych Studentskych
projektov / pravidelna organizacia vzde-
lavacich podujatis domacimi a zahranic-
nymi odbornikmi

KONCEPCIA

SKOLU DIZAJUNU — Sukromnu gkolu
umeleckého priemyslu Bohumila Badu
v Bratislave zaloZil v roku 1998 akade-
micky maliar Bohumil Bada. Od svojho
vzniku vychovala desiatky vynikajlcich
absolventov, ktori pokradovali vo vyso-
koskolskom studiu na Slovensku a v za-
hranici, alebo sa Uspesne etablovali vo
svojgj profesii.

V Skole dizajnu sa zameriavame na dé-
sledné prepajanie umenia a remesla, na
syntézu tvorivého myslenia, vytvarnych
zrudnosti a prace s technoldgiami a na
spojenie tedrie a praxe v oblasti dizajnu.
Cielom a poslanim skoly je rozvoj vedo-
mostia zrudnostiStudentov a Studentiek
v celgj Sirke vizualnej kultdry a kultivacia
ich schopnosti pracovat s vizudlnym ja-
zykom tak, aby sa produkty, ktoreé vytvo-
ria, stali realizaciou idey vo forme a funk-
cii. D&raz kladieme na rozvoj kritického
a kreativneho myslenia, schopnost ana-
lyzovat problémy a jasne formulovatidey
dizajnérskych koncepcii.

Podporujeme hravost, vtip, schopnost
ponukat prekvapivé rieSenia a nekon-
vencéne napady. Buducich dizajnérov a di-
zajnérky uéime pracovat s informaciami,
indpirujeme ich novymi pohladmina bez-
né veci, ddvame im moznost experimen-
tovat. Ucime ich, Ze dobri dizajnéri poz-
naju a vyuzivaju aj osvedd&ené postupy,
odmietaju vSak stereotypy, prinasaju
nove idey a ponukaju inovativne riesenia.

Skola dizajnu Kladie vo vyuébe déraz na
uvedomenie si a poctivu reflexiu réznych
kontextov a faktorov, ktoré vplyvaju na
tvorbu dizajnu. Studentov a Studentky
udime vnimat oblast vizudlnej kultiry
ako miesto, kde dochadza k prelinaniu

technologickych, ekonomickych, mar-
ketingovych, estetickych, socialnych
a inych aspektov, ktoré ovplyvhuju
funk&né uréenie a podobu réznych fo-
riem dizajnu. Rozvijame schopnost stu-
dentov a Studentiek navrhovat a realizo-
vat funk&né rieSenia akychkolvek zadani.

NASE HODNOTY

Pre Skolu dizajnu su ddlezité hodnoty:
sloboda, kreativita, individualita, ohladupl-
nost. Je pre nds nesmierne doélezité, aby
Studenti/-tky mohli slobodne, ale s res-
pektom K inym vyjadrit svoj nézor, kre-
ativne realizovat svoje dielo, individudine
rozvijat svojtalent a prekracovat viastné
tvorivé a intelektualne horizonty.

Nasa skola stoji na troch pilieroch: inSpi-
rativne tematicke plany studijnych odbo-
rov, kvalitnipedagdgovia a aktivha spolu-
praca so zamestnavatelmi, s odbornou
a kultirnou sférou &i so zahranicnymi
8kolami a partnermi prostrednictvom
stazi, workshopov, tvorivych a vzdela-
vacich mobilit.

Je pre nas dbélezité, aby sa Studenti/-tky
naudili vhimat svet v Sirsich kontextoch,
aby kriticky premyslali, aby si kladli otaz-
ky a hladali odpovede.Nasa vyuka a prax
ponuka Studentom Sancu stat sa vyni-
mocnymi dizajnérmi, umelcami, tvorca-
mi a posuvat existujlice Standardy vo
svojich odboroch.

CO PODPORUJEME

Poslanim Skoly dizajnu je podporovat
nezavislé myslenie v kreativnhom a vi-
zudlnom prostred. V Studentoch/-kach
podporujeme zvedavost, viastné ndpadly,
objavy, experimenty, jednoducho vset-
ko, &im sa prejavuje ich talent a uvazova-
nie. Zaroven si uvedomujeme, ze talent
musi byt podporeny trpezlivostou, se-
badisciplinou, intelektualnym rozvojom,
tedriou prepojenou s praxou, Studiom
jazykov a medzinarodnou skisenostou.
Poznanie o svete pre nas zahrha aj soci-
alny a ekologicky rozmer. Rozpravame
sa o0 problémoch spolo¢nosti, vS&imame si
environmentalne problémy, uvazujeme
o rieSeniach. Esencidlne dblezité su pre
nas vzajomny respekt, podpora a ohla-
duplny pristup k sebe a k svetu.

NASI PEDAGOGOVIA

Nasi pedagdgovia sul profesiondli z pra-
Xe a ingpirativni ludia, ktori pésobia ako
aktivni umelci a dizajnéri. Vzdy sa sna-
Zia Studenta viest k najlepsim moznym
vysledkom, pric¢om respektuju a rozvi-
jaju zaujmy, Specificky talent a odborné
preferencie kazdého Studenta/-ky. Pe-
dagdgovia maju prehlad a sklsenosti
s rbéznymi umeleckymi a dizajnérskymi

disciplinami, formami, aktivitami a sp6-
sobmi uvazovania. V procese sStudia
a tvorby vedu Studentov/-tky k na-
chadzaniu vlastnych tvorivych ciest,
ktorych suUcastou je sebaspozndvanie
a sebareflexia.

SKOLA AKO OTAZNIK
Pytame sa viac ako odpovedame. Ako
transformujem obyd&ajné na vynimodné?
Co je zmyslom mojej tvorby? Co som vy-
tvoril? Som na dobrej Skole? Odpovede
Student nachadza podas svojho studia
atvorby.Krystalizacia a vyjadrenie viast-
nych myslienok a postojov prebieha po-
Gas Studia a vrcholiv zaverednych rodni-
koch skoly prezentaciou absolventskych
prac aich obhajobami.
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CENTRUM ODBORNEHO
VZDELAVANIA

A PRIPRAVY

Skola dizajnu ma ako jeding $kola umelec-
kého zamerania na Slovensku Centrum
odborného vzdelavania a pripravy, kto-
rého zmyslom je intenzivne prepajanie
vzdelavacich programov Skoly dizajnu
s podnikatelskou sférou, odvetviami kre-
ativneho priemyslu a zamestnavatelmi,
So poskytuje Studentom velku vyhodu
pri vstupe na pracovny trh. Skola roz-
Vija spoluprace s firmami a instituciami,
v ktorych moézu studenti/-ky prakticky
uplatnit a rozsirit si svoje odborné vzde-
lanie a zrudnosti. Medzi nasich partne-
rov patria napriklad spoloc¢nost IKEA,
reklamna agentura Made by Vaculik, Na-
rodné osvetove centrum, Ministerstvo
vnutra, Slovenska Zivnostenska komo-
ra alebo Slovenska agentura zivotného
prostredia.

MADESHIP

Madeship je dihodoby projekt spolupra-
ce Skoly dizajnu a reklamnej agentiiry
Made by Vaculik, zalozeny na odbornej
praxinasich studentov/-iek pod vedenim
pedagdgov Skoly dizajnu a odbornikov
z MBV. Studenti/-ky ziskavaju cenné
skusenosti s rieSenim zadani pre kon-
krétnych klientov, uplatriuju svoje vedo-
mosti a zrudnosti v praxi, zoznamuiju sa
S pracou profesionaloyv, rozsiruju svoje
portfdlio dizajnérskych produktov a zis-
kavaju spatnu vazbu. Autori a autorky
najkvalitnejSich navrhov ziskavaju re-
prezentativne oficialne ocenenie svojej
prace a moznost absolvovat staz v re-
nomovanej reklamnej agentdre.
Vysledkom spoluprace doposial boli
napriklad grafické rieSenia pre spolod-
nost AeroMobil, navrhy kreativnej pre-
zentacie a propagacie supermarketov
Tesco na festivale Pohoda, kampar pre

zdruzenie Proti prudu, ktoré riesi prolb-
lém bezdomovectva, dizajn Studentskej
platobnej karty pre Tatra banku, kamparn
na Ucast prvovoli¢ov vo volbach do Eu-
répskeho parlamentu, alelbo multimedial-
ny projekt Covidea, ktory mapoval prezi-
vanie stredoskolakov pocas pandémie.

SPOLUPRACA SO
ZAHRANICIM

Nasim Studentom a Studentkam umoz-
nujeme prostrednictvom programu
Erasmus+ absolvovat studijny pobyt
V partnerskej institdcii v zahranici. Spo-
lupracujeme so Skolami v Taliansku (Li-
ceo Artistico Statale Umberto Boccioni),
Slovinsku (Srednja Sola za oblikovanje in
fotografijo Ljubljana), Esténsku (Kures-
saare Ametikool) a Cesku (Vy&&i odbor-
na sSkola graficka a Stiredni umélecka
Skola graficka Jihlava). V primorskom
meste Piran organizujeme v spolupraci
so slovinskou partnerskou Skolou tvo-
rivy plenér.

ODBORNE PODUJATIA

Skola dizajnu pre svojich tudentov a §tu-
dentky, ale aj pre verejnost pravidelne
organizuje prednasky, prezentacie, dis-
kusie a workshopy so Spickovymiodbor-
nikmi, umelcami, dizajnérmi a inymifud'mi
z prostredia kultdry, medii, marketingu
a biznisu. Nasim cielom je indpirovat Stu-
dentov/-ky, poskytnuitim moznost vhla-
du do réznych oblasti dizajnérskej, ume-
leckej a medidlnej praxe, stimulovat ich
interdisciplindrne uvazovanie a umoznit
im Siroky prehlad v oblastiach, ktore sa
ich profesiondlne moézu tykat.
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GALERIA SUMEC

Galéria Sumec sa zameriava sa na pre-
zentaciu sucasného umenia. Sidli v budo-
ve Skoly dizajnu v Bratislave je v&ak otvo-
rena aj verejnosti. Svoju tvorbu doposial
v galérii predstavili napriklad Viadimir Ha-
vrilla, Ludovit HoloSka, Marek Ormandik,
Michal Moravaik, Viliam Slaminka, Michae-
la Chmelickova, Kristina Bukovéakova &i
Alexandra Barth. Prebehla tu aj vystava
projektu Bod O, na ktorom participovali
llona Németh, Kristof Kintera, Pavet Altha-
mer Si Szabolcs KissP4al, alebo projektu
Vyvolat/Vyvoldvat Ateliéru hostujiciho
umelce Akadémie vytvarnych umeni
v Prahe pod vedenim Simona Starlinga.
Sucastou aktivit galérie su aj komento-
vaneé prehliadky, diskusie a prezentacie
vystavujucich.




MATURITNE STUDIUM
Stvorrosné stredoskolské studium je
urdene absolventom/-kam zakladnych
8kdl a ukoncuje sa maturitnou skuskou.
Absolvent/-ka maturitného Studia na
Skole dizajnu je excelentne pripraveny
na pokracovanie v Studiu na vysokych
Skolach na Slovensku alebo v zahranici
a zaroven je prakticky pripraveny ajna
vstup na pracovny trh.

ODBORY:

— produktovy dizajn

— fotograficky dizajn

— filmova tvorba

— animovanatvorba

— odevny dizajn
—dizajninteriéru

— graficky dizajn

— graficky a priestorovy dizajn

Produktovy dizajn

= navrhovanie a vyroba produktu a vy-
tvarno-technickej dokumentacie pre
rézne odvetvia produktového dizajnu
a priestorovej tvorby (dopravné pro-
striedky, Sportoveé nadinie, produkty den-
ného vyuzitia, pracovné nastroje, techni-
ka a spotrebide, vybavenie domacnosti,
nabytok, interiéroveé doplnky a realizacie
pre verejny priestor, dekorativne pred-
mety, hracky, Sperk, socha).

Uplatnenie: dizajnérske, interiéroveé, ar-
chitektonickeé studia, projekéné kance-
larie, kreativne, technologicke a digitalne
dielne, navrharske oddelenia automobilo-
vych, Sportovych, nabytkarskych ainych
vyrobnych firiem, autorska tvorba a na-
vrhovanie, freelance dizajnérska a ume-
lecka tvorba, 3D vizualizacie

Graficky a priestorovy dizajn
= komunikadny dizajn (plagaty, vizudly,
knihy, tladoviny, publikacie, kampane,
printova a digitalna reklama, pismo a ty-
pografia), firemna identita (logo, vizitka,
webstranka, propagacneé materidly, di-
zajnmanuadl), pocitadove hry, orientadné
systémy, virtualna grafika, 3D modelova-
nie, Uprava a retusovanie fotografii, apli-
kacie grafického dizajnu v inych odvet-
viach, tradi¢na a digitalna kresba, malba,
grafika, ilustracia, volné umenie

Uplatnenie: graficke, reklamne a kreativ-
ne studia, art direction, pocitacove hry
a aplikacie, pocitacove 3D modelovanie,
marketingové oddelenia firiem, freelance
graficke sluzby, média, vydavatelstva, tla-
Siarne a akékolvek verejné a sukromné
subjekty vyuzivajuce graficke sluzby

Graficky dizajn

= volna a reklamna grafika, ilustracia,
tradiéna a digitalna kresba, malba, ko-
munikacny dizajn (plagaty, vizualy, knihy,
tlacoviny, publikacie, kampane, printova
a digitalna reklama, pismo a typografia,
web a multimédia), firemna identita (logo,
vizitka, webstranka, propagadné mateni-
aly, dizajnmanual), digitdlne aplikacie a wih-
dizajn, orientacné systémy, Uprava a re-
tuSovanie fotografii, aplikacie grafického
dizajnu v inych odvetviach, volné umenie

Uplatnenie: graficke, reklamné a kre-
ativhe studia, art direction, webdizajn,
marketingové oddelenia firiem, media,
vydavatelstva, tladiarne, galérie, divadia,
kina a akeékolvek institUcie vyuzivajlce
graficke sluzby.

Filmova tvorba

=filmova a televizna tvorba, resp. tvorba
a postprodukcia akéhokolvek audiovi-
zualneho diela, reklamnych spotov, te-
leviznej grafiky, vizualnych a zvukovych
efektov, 2D a 3D prvkov vo webovom

a hernom prostredi, tvorba scenarov
a storyboardov, kamera, zvuk, strih, ré-
Zia, 2D a 3D poditadova grafika
Uplatnenie: filmoveé a televizne Staby, au-
diovizualne meédia, redakcie interneto-
vych médii, filmovy, televizny, reklamny
a hudobny priemysel, filmova vyroba
a postprodukcia, kreativne, reklamné
amarketingoveé studia, kameraman/-ka,
zvukar/-ka, strinac/-ka, rezisér/-ka.

Animovana tvorba

=tvorba a postprodukcia 2D a 3D animo-
vaného filmu, kreslenej a poditacovej ani-
macie, videoklipov, reklamnych spotov
ateleviznej grafiky, tvorba animovanych
prvkov v televiznom, internetovom
ahernom prostredi, vizualnych a zvuko-
vych efektov, scenarov a storyboardov,
multimedialna tvorba, rézia, zvuk, strih,
tradiéné a nove animadcné techniky, tra-
di¢na a digitalna kresba, malba, modelo-
vanie, tvorba rekvizit

Uplatnenie: televizia, film, média, rekla-
ma, herny priemysel, vizualne efekty,
grafické studia, kreativne agentury; fil-
moveé a televizne Staby, freelance kre-
ativne sluzby, produkcia a postproduk-
cia audiovizualnych diel.

Fotograficky dizajn

=klasicka a digitalna fotografia, video, do-
kumentarna, zurnalisticka, madna, por-
trétna, Sportova, umelecka fotografia
a dalSie zanre, poditacova postproduk-
cia obrazu, fotoilustracie, fotografické
publikacie, printova a digitalna reklama,
vyuzitie fotografie v grafickom dizajne,
vizudlnej komunikacii a volnej umeleckej
tvorbe, Uprava a retuSovanie fotografii
Uplatnenie: fotograficke ateliéry, prin-
tove a online média, redakcie a tlacové
agentury, reklamné a kreativne studia,

marketingove oddelenia firiem, art direc-
tion, freelance fotografickeé sluzby, vy-
davatelstva, fotolaby, galérie, divadla
aakekolvekinstitldcie vyuzivajlce sluzby
fotografa/-ky

Odevny dizajn

= navrhovanie a zhotovenie sucasnych
odevov a odevnych kolekcii, navrhovanie
a zhotovovanie strihov, aplikacia sucas-
nych a historickych textilinych technik,
priprava a realizacia modnej prehliad-
Ky, recyklovanie, upcyclovanie textilu,
textilny Sperk a objekt, textilné odevné
abytove doplnky, mdédna kresba, styling,
maodne konzultacie

Uplatnenie: samostatny/-a odevny/-a
alebo textilny/-a dizajnér/-ka, krajcir/-ka,
navrhar/-ka v moédnych ateliéroch a vy-
robnych odevnych firmach, navrhar/-ka
a kostymeér/-ka v divadle, filme a televi-
zii, zakazkoveé navrhovanis, Sitie, tvorba
strihov a doplnkov, mddne poradenstvo,
styling, redakcie mdédnych asopisov
a televiznych programov, organizacia
maodnych prehliadok

Dizajn interiéru

= navrhovanie interiérov a interiéro-
vych prvkov, dizajn obytnych, verejnych
a obchodnych priestorov, tvorba tech-
nickych vykresov, 3D vizualizacii a vy-
tvarno-technickej dokumentacie, navrh
a realizdcia interiérovych a exteriéro-
vych reklamnych a komunikadnych
prvkov a objektov, dizajn showroomoyv,
3D podsitacové modelovanie, zakladné
technickeé znalosti z architektury

Uplatnenie: interiéroveé studia a ateliéry,
architektonicke studia, projekéné kan-
celarie, freelance dizajnérske sluzby,

priestorovy dizajn predajni a verejnych
priestorov, 3D vizualizacie v architektu-
re, reklame, dizajne, vizualnej komunikacii
aumeni

i e W N W T T e W N

AKTIVITY POCAS STUDIA
Studenti a tudentky podas 4 rokov Stu-
dia absolvuju tvorivy plenér, lyziarsky
kurz, exkurzie, navstevy vystav, pred-
nasky a workshopy s dizajnérmi, umel-
cami a odbornikmi, kazdoro&nu prax
Vv spolupraci s reklamnou agenturou
MADE BY VACULIK, rieSenie realnych
zakaziek pre externych klientov a pri-
pravu vlastnych vystav. Studenti/-tky
maju moznost absolvovat tiez studijny
pobyt v zahranici (Esténsko, Taliansko,
Cesko, Slovinsko) alebo tvorivy pobyt pri
mori (Slovinsko).

STUDIUM NA VYSOKEJ
SKOLE

Absolventi/-ky mdzu pokracovat v Stu-
diu na vysokych skolach na Slovensku
a Vv zahrani¢inajma v odboroch zamera-
nych prakticky alebo teoreticky na pro-
duktovy, interiérovy, graficky a odevny
dizajn, architekturu, vizudlnu komunika-
ciu, audiovizualnu tvorbu, fotografiu, film,
meéedia, zurnalistiku, marketing, umenie,
multimeédia a humanitne vedly.

VYSSIE ODBORNE STUDIUM
Trojrocéné vyssie odborné studium na
Skole dizajnu je ukon&ené absolvent-
skou skuskou, s pravom absolventa/-ky
pouzivat titul DiS — diplomovany Spe-
cialista. VOS je urdené pre absolven-
tov/-ky strednych s$koél s maturitou.
Absolvent/-ka VOS je kreativny profesi-
onadl s vybornym prehladom, znalostami
a praktickymi skiisenostami vo svojom
odbore, schopny uplatnit saihned' v pra-
Xi, alebo pokracovat vo vysokoskolskom
Studiu na Slovensku i v zahranidi.

Odbory:

— filmova a mediilna tvorba

— animovana tvorba

— fotografia

—interiérovy dizajn

— textilny dizajn

— grafika vizualnych komunikacii

PRIJIMACIE SKUSKY

Maturitné stadium

Prijimacia talentova skuska sa kona

v priestoroch Skoly dizajnu a pozostava

z0 4 Casti

1. Kresba zatisia

2. vytvarné spracovanie zadanej téemy

3. test vSeobecného prehladu

4. pohovor s uchadzacom — prezenta-
cia portfdlia vlastnej tvorby

Poplatok za prihlasku a prijimacie
konanie neplatite.

VyssSie odborné studium

Prijimacie konanie prebieha v priesto-

roch Skoly dizajnu a pozostéva z 2 Sastf

1. testvSeobecného prehladu

2. pohovor s uchadzadom — prezenta-
cia portfdlia vlastnej tvorby

Poplatok za prihlasku a prijimacie
konanie neplatite.
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KONTAKT:

Sukromna skola umeleckého priemyslu
Bohumila Badu

lvanska cesta 21

82104 Bratislava

www.skoladizajnu.sk
Ssus@ssus.sk
+4212 434108 02
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