PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

Przedmiotowy system oceniania jest zgodny z:

e Ustawg z dnia 7 wrze$nia 1991 r. o systemie o§wiaty.
e Rozporzadzeniem MEN z 10 czerwca 2015 r. w sprawie szczegdlowych
warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidéw oraz shuchaczy
w szkotach publicznych.
e Rozporzadzeniem MEN z dnia 26 lutego 2019 r. zmieniajagcym rozporzadzenie
W sprawie szczegotowych warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania
I promowania uczni6Ww i stuchaczy w szkotach publicznych.
e Szczegblowymi zasadami oceniania wewnatrzszkolnego.
e Programem nauczania matematyki w szkole podstawowe;j.

System uwzglednia wymagania zawarte w obowiazujacej Podstawie Programowe;j.

Opracowanie obejmuje:

l. Cele wewnatrzszkolnego oceniania.

1. Cele ogodlne oceniania w informatyce.

IIl.  Program nauczania.

IV.  Kryteria oceniania poszczego6Inych form aktywnosci.

V. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne stopnie szkolne.

VI.  Ocenianie semestralne 1 koncowe.

VII.  Sposoby poprawiania oceny szkolnej.

VIIIl. Sposoby informowania ucznidw i rodzicéw o pracy i postepach w nauce.

IX.  Odwotanie od oceny $rodrocznej lub rocznej

X. Tryb 1 warunki uzyskiwania przez uczniow wyzszych niz przewidywane $rodrocznych

lub rocznych ocen klasyfikacyjnych

XI.  Zakres wiedzy i umiejetnosci.



l. Cele wewnatrzszkolnego oceniania

Ocenianie wewnatrzszkolne osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia ma na celu:

a) poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie,
b) pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju, wspomaganie efektow
uczenia sie,

c) motywowanie ucznia do dalszej pracy,

d) dostarczanie rodzicom (prawnym opieckunom) i nauczycielom informacji o postgpach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia

e) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

II.  Cele ogolne oceniania w informatyce

Przedmiotowy system oceniania powinien by¢:

e uzyteczny — wskazywac co jest najwazniejsze dla uczniow w procesie
nauczania, uczenia sie.

e wieclowagtkowy — skoncentrowany na umiej¢tnosciach kazdego ucznia z
osobna,

e otwarty — daje mozliwo$¢ porownywania 0siggni¢¢ uczniow ze
standardami,

oraz powinien:

e wspomagac proces nauczania i uczenia sie,
e zapewnia¢ pewnos$¢ wnioskowania 1 sp6jnos¢ wewnetrzng.

Cele systemu to:

e rozpoznanie przez nauczyciela poziomu 1 postepOw W opanowaniu przez ucznia
wiadomosci 1 umiejetnosci w stosunku do wymagan programowych,

e poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ w dziedzinie informatyki i postgpach
w tym zakresie,

e pomoc uczniowi poprzez przekazywanie informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien
si¢ dalej uczy¢,

e pomoc uczniowi w samodzielnym ksztalceniu,

e motywowanie ucznia do dalszej pracy,

e dostarczanie rodzicom (prawnym opiekunom) informacji o postgpach, trudnosciach
i specjalnych uzdolnieniach ucznia.



I11.  Program nauczania

Program ,,Lubie to!” zostal zatwierdzony przez MEN i wpisany do wykazu programow.
Jest zgodny z podstawa programowa ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowe;j.

Program umozliwia wypehienie wszystkich celow i zadan okreslonych w podstawie
programowe;.

W procesie nauczania z tym programem, uczen nabywa wiedze i umiejetnosci
umozliwiajace edukacj¢ informatyczng na kolejnych etapach ksztatcenia.

W procesie dydaktycznym uczen jest traktowany podmiotowo.

Nauczanie informatyki odbywa si¢ poprzez dostarczanie uczniom przyktadow sytuacji
bliskich ich doswiadczeniu, a ukazujacych potrzebe zastosowan informatyki, wykorzystujac
wiadomosci z innych dziedzin.

Sprzyja ksztalceniu umieje¢tnosci okreslonych w standardach wymagan egzaminacyjnych.

IV. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnoSci

Ocenie podlegaja:

e ¢wiczenia praktyczne,
e prace klasowe, sprawdziany,
e kartkowki,

e aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji.

Ad. Cwiczenia praktyczne:

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji.

Oceniajac  je, nauczyciel bierze pod uwage wartos¢ merytoryczng, stopien
zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, dokladno$¢ wykonania polecenia, indywidualne
rozwigzania zastosowane przez ucznia, staranno$¢ i estetyke.

Ad. Prace klasowe oraz sprawdziany:

Prace klasowe oraz sprawdziany sa przeprowadzane po zakonczeniu kazdego dziatu lub po
zrealizowaniu czeg$ci dluzszego dziatu. Sa przeprowadzane w formie pisemnej i/lub praktyczne;.
Praca klasowa jest zapowiadana co najmniej tydzieh wczesniej. Prace klasowe sa
obowigzkowe. Jezeli uczen opuscil prace klasowa z przyczyn losowych, powinien jg napisa¢ w
terminie uzgodnionym z nauczycielem. Prace klasowe przechowuje nauczyciel i sa do wgladu
dla ucznioéw i ich rodzicow.

Ad. Kartkowki:
Pisemne kartkowki sprawdzaja wiadomosci 1 umiej¢tnosci z trzech ostatnich lekcji. Sa
przeprowadzane w formie pisemnej. Moga nie by¢ zapowiedziane przez nauczyciela.



Ad. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji

Uczen moze uzyskaé pozytywng ocen¢ m.in. za: samodzielne wykonanie pracy na lekcji, aktywna
prace w grupie, pomoc kolezefiska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, inicjatywe przy
rozwigzywaniu problemow, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.

Zadania z prac klasowych, sprawdzianow oceniane sa punktowo, o ogdlnej ocenie
decyduje suma zdobytych punktow.

Obowiazujaca skala ocen:

. 0% - 29% mozliwych do zdobycia punktow = ocena niedostateczna
. 30% — 49% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dopuszczajaca
. 50% — 74% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dostateczna

. 75% — 89% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dobra

. 90% —99% mozliwych do zdobycia punktow = ocena bardzo dobra
. 100% mozliwych pkt = ocena celujgca

V.  Wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie szkolne.

Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

e wyr6znia si¢ wiedzg 1 umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu
obowigzujagcymi w danej klasie,

e samodzielnie i twdrczo rozwija wiasne uzdolnienia,

e zdobyta wiedze stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,

e samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

e samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow
i przewiduje ich nastepstwa,

e wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

e sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi,

e chetnie podejmuje prace dodatkowe, shuzy pomoca innym, pomaga w pracach
zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.

Stopieh bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

e opanowal wiedz¢ i umiej¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

e potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedz¢ w praktyce,

e samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw
I przewiduje ich nastepstwa,

e wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

e sprawnie poshuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.



Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,

korzystajac ze wskazéwek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan,
zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,

czasem popehnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

Stopieh dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

posiadt umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
potrafi poshugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywaé zadania

0 niewielkim stopniu trudnosci,

Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,
rozumie pojecia informatyczne,

ma trudnos$ci z obshugg systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,
stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

ma trudnos$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

Stopieh niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat wiadomosci 1 umiej¢tnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,
ma braki w wiadomosciach 1 umiejetnosciach uniemozliwiajace kontynuacje dalszej
nauki z przedmiotu,

nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomocg
nauczyciela.

VI. Ocenianie semestralne i koncowe.

Zasady klasyfikowania §rodrocznego 1 rocznego zawarte s3 w szczegotowych zasadach

oceniania wewnatrzszkolnego w Szkole Podstawowe;j

Przy wystawianiu oceny $rodrocznej i rocznej brane sg pod uwage oceny czastkowe

uzyskane przez ucznia w danym okresie czasu a w przypadku tej ostatniej uwzglednia si¢

roéwniez oceng §rodroczng.

W skiad oceny wchodza wiedza, umiejetnosci i postawy ucznia.
Ocena $rodroczna i roczna nie jest $rednig arytmetyczng ocen czastkowych.



VII. Sposoby poprawiania oceny szkolnej

Uczen ma prawo poprawi¢ kazda oceng z pracy klasowej lub sprawdzianu. Uczen pisze
poprawe tylko jeden raz.

Uczen, ktéry otrzymat niedostateczng ocene z pracy klasowej lub sprawdzianu jest
zobowigzany do podjgcia proby poprawy oceny.

Termin poprawy nalezy uzgodni¢ wczes$niej z nauczycielem.

Do dziennika obok oceny z pracy klasowej lub sprawdzianu wpisuje si¢ oceng, ktora
uczen uzyskat w wyniku poprawy.

Pozostale oceny nie podlegaja poprawie.

Uczen, ktory w wyznaczonym dniu nie przekazal do sprawdzenia nauczycielowi pracy
wykonywanej podczas lekcji (¢wiczenia praktycznego) otrzymuje w dzienniku zapis ,,0” 1 ma
obowigzek przesta¢ dang pracg nauczycielowi w jak najszybszym mozliwym terminie
(maksymalnie w ciggu miesigca).

VI1II. Sposoby informowania uczniow i rodzicow o pracy i postepach
W nauce

Na poczatku roku szkolnego informowanie ucznidéw 1 rodzicow o wymaganiach
edukacyjnych wynikajgcych z realizowanego programu nauczania oraz sposobach sprawdzania
osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.

Sprawdzone 1 ocenione prace pisemne, oceny biezace zainteresowani rodzice moga
otrzymac¢ do wgladu na zebraniu rodzicow lub indywidualnym spotkaniu z nauczycielem.

Uczen jest na biezaco informowany o otrzymanych ocenach.

Kazda ocena jest jawna.

Informacje o przewidywanej ocenie klasyfikacyjnej podaje si¢ uczniowi na tydzien
przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej.

Informacje o przewidywanej ocenie niedostatecznej otrzymuje uczen i jego rodzice
miesigc przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogiczne;j.

Dopuszcza si¢ w dzienniku lekcyjnym stosowania zapisu ,,0”, ktéry ma informowac
0 nieprzekazaniu nauczycielowi pracy ucznia w wyznaczonym terminie.

IX.  Odwolanie od oceny Srodrocznej lub rocznej

Uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom) przystuguje prawo do odwotania si¢
od oceny $rodrocznej lub rocznej zgodnie z zasadami zamieszczonymi w Statucie Szkoty.



X.  Trybiwarunki uzyskiwania przez uczniow wyzszych niz
przewidywane Srodrocznych lub rocznych ocen klasyfikacyjnych

Uczen ma prawo stara¢ si¢ o uzyskanie wyzszej, niz przewidywana przez nauczyciela,
srédrocznej lub rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych w wyjatkowych
sytuacjach np.:

1) w przypadku dhuzszej nieobecnos$ci nauczyciela, ktéra uniemozliwita uczniowi
wczesniejsza poprawe oceny,

2) w przypadku dhuzszej usprawiedliwionej nicobecnosci ucznia w szkole;

3) w innych losowych sytuacjach.

Uczen moze ubiegac si¢ o podwyzszenie przewidywanej oceny tylko o jeden stopien.

Uczen moze uzyska¢ wyzszg niz proponowana oceng Srodroczng lub roczng na
podstawie sprawdzianu sktadajgcego si¢ z zadan o poziomie wymagan na oceng, o ktorg
uczen si¢ ubiega.

Sprawdzian ten uczen pisze na pisemny wniosek rodzicow (prawnych opiekunow),
ktory powinien wptyna¢ do nauczyciela uczacego w terminie nie pozniejszym niz 2 dni
robocze po powiadomieniu ucznia oraz jego rodzicow o przewidywanej ocenie srodrocznej
lub rocznej.

Zdobycie powyzej 80% punktow z takiego sprawdzianu skutkuje podwyzszeniem
oceny srodrocznej lub roczne;.

Termin sprawdzianu ustala nauczyciel.

XI.  Zakres wiedzy i umiejetnosci.

Zakres wiedzy i umiej¢tnosci znajduje si¢ w tabeli ponize;.



Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na ocene¢ celujaca obejmujag stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Temat lekcji Wymagania konieczne (ocena | Wymagania podstawowe (ocena | Wymagania rozszerzajace | Wymagania dopelniajace (ocena| Wymagania wykraczajace (ocena
dopuszczajaca) dostateczna) (ocena dobra) bardzo dobra) celujaca)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
DZIAL 1. Arkusz kalkulacyjny

Formuty i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

e Omawia zastosowanie oraz
budowe arkusza kalkulacyjnego

o okresla adres komorki

e wprowadza dane rdéznego
rodzaju do komorek arkusza
kalkulacyjnego

o formatuje zawarto$¢ komorek
(wyréwnanie tekstu oraz
wyglad czcionki)

e okresla zasady wprowadzania
danych do komoérek arkusza
kalkulacyjnego

o dodaje i usuwa wiersze oraz
kolumny w tabeli

e tworzy proste formuty
obliczeniowe

e wyjasnia, czym jest adres
wzgledny

o kopiuje utworzone formuty
obliczeniowe, wykorzystujac
adresowanie wzgledne

e samodzielnie tworzy i kopiuje
skomplikowane formuty
obliczeniowe

Funkcje oraz adresowanie
bezwzgledne i mieszane w
arkuszu kalkulacyjnym

e rozumie réznice migdzy
adresowaniem wzglednym,
bezwzglednym i mieszanym

e stosuje w arkuszu podstawowe
funkcje: (SUMA, SREDNIA),
wpisuje je recznie oraz korzysta
z kreatora

o wykorzystuje funkcje JEZELI
do tworzenia algorytmow
z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

o ustawia format danych
komorki odpowiadajacy jej
zawartos$ci

o w formutach stosuje
adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

o korzysta z biblioteki funkcji, aby
wyszukiwaé potrzebne funkcje

¢ stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne lub mieszane w
zaawansowanych formutach
obliczeniowych

e stosuje zaawansowane funkcje
arkusza w tabelach tworzonych na
wlasne potrzeby

Przedstawianie danych na
wykresie

o wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego

o omawia i modyfikuje
poszczegodlne elementy wykresu

o dobiera odpowiedni wykres do
rodzaju danych

o tworzy wykres dla wigcej niz
jednej serii danych

o tworzy rozbudowane wykresy dla
wielu serii danych

Zastosowania arkusza
kalkulacyjnego

o Kkorzysta z arkusza
kalkulacyjnego w celu
stworzenia kalkulacji
wydatkow

o zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane otrzymane
z prostych do§wiadczen
i przedstawia je na wykresie

o sortuje oraz filtruje dane w
arkuszu kalkulacyjnym

o tworzy prosty model
(na przyktadzie rzutu szeScienng
kostka do gry) w arkuszu
kalkulacyjnym

e stosuje filtry niestandardowe

e przygotowuje rozbudowane arkusze
kalkulacyjne korzysta z arkusza
kalkulacyjnego do analizowania
doswiadczen z innych przedmiotow

DZIAL 2. Programowanie w jezyku Python

Wprowadzenie do
programowania w jezyku
Python

o definiuje pojecia: algorytm,
program, programowanie

e wymienia rézne sposoby
przedstawienia algorytmu: opis

e wymienia przyktadowe
srodowiska programistyczne

e pisze proste programy w trybie
skryptowym jezyka Python

e zapisuje algorytmy réznymi
sposobami oraz pisze programy o
wigkszym stopniu trudnosci




e podaje kilka sposobow
przedstawienia algorytmu

stowny, schemat blokowy, lista
krokow

poprawnie formutuje problem do
rozwigzania

wyjasnia réznice migdzy
interaktywnym a skryptowym
trybem pracy

stosuje odpowiednie polecenie
jezyka Python, aby wyswietli¢
tekst na ekranie

omawia réznice pomiedzy
kodem zrédtowym a kodem
wynikowym

thumaczy, czym jest srodowisko
programistyczne

wyjasnia, czym jest
specyfikacja problemu
opisuje etapy rozwigzywania
problemow

opisuje etapy powstawania
programu komputerowego
zapisuje proste polecenia
jezyka Python

Piszemy programy w jezyku
Python

o tlumaczy, do czego uzywa si¢
zmiennych w programach

e pisze proste programy w trybie
skryptowym jezyka Python
z wykorzystaniem zmiennych

wykonuje obliczenia w jezyku
Python

omawia dzialanie operatoro6w
arytmetycznych

stosuje listy w jezyku Python
oraz operatory logiczne

wykorzystuje instrukcje
warunkowg if oraz if else

w programach

wykorzystuje iteracje

w konstruowanych
algorytmach

wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjna for
definiuje funkcje w jezyku
Python i omawia roznice
migdzy funkcjami
zwracajacymi wartos¢

a funkcjami niezwracajacymi
warto$ci

buduje ztozone schematy
blokowe stuzace do
przedstawiania
skomplikowanych algorytmow
konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkoéw) w
algorytmach

pisze programy zawierajace
instrukcje warunkowe, petle oraz
funkcje

wyjasnia, jakie btedy zwraca
interpreter

czyta kod zrodtowy i opisuje
jego dzialanie

e pisze programy w jezyku Python do
rozwigzywanie zadan
matematycznych

o tworzy program sktadajacy si¢ z kilku
funkcji wywotywanych w programie
gtownym

Algorytmy na liczbach
naturalnych

e wyjasnia dziatanie operatora
modulo

e wyjasnia algorytm badania
podzielnosci liczb

zapisuje w postaci listy krokow
algorytm badania podzielnosci
liczb naturalnych
wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjng while

omawia algorytm Euklidesa w
wersji z odejmowaniem

i z dzieleniem — zapisuje go w
wybranej postaci

wyjasnia algorytm
wyodrebniania cyfr danej
liczby i zapisuje go w
wybranej postaci

wyjasnia réznice migdzy
instrukcjg iteracyjng while a
petla for

pisze programy obliczajace
NWD, stosujac algorytm
Euklidesa, oraz wypisujace cyfry
danej liczby

wyjasnia réznice migdzy
algorytmem Euklidesa

w wersjach z odejmowaniem
i z dzieleniem

e pisze programy wykorzystujace
algorytmy Euklidesa (np. obliczajacy
NWW) oraz wyodrebniania cyfr
danej liczby

Algorytmy wyszukiwania

® wyjasnia potrzebe
wyszukiwania informacji w
zbiorze

zapisuje algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, w tym

implementuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze nieuporzagdkowanym

samodzielnie zapisuje
w wybranej postaci algorytm
wyszukiwania elementu w

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy
wyszukiwania




okresla réznice migdzy
wyszukiwaniem w zbiorach
uporzadkowanym

i nieuporzadkowanym
sprawdza dziatanie programéw
wyszukujacych element

w zbiorze

elementu najwigkszego

i najmniejszego

zapisuje algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze
uporzadkowanym metoda
potowienia

implementuje gre w zgadywanie
liczby

o omawia funkcje zastosowane
w realizacji algorytmu
wyszukiwania metoda
potowienia

o implementuje algorytm
wyszukiwania najwi¢kszej
warto$ci w zbiorze

zbiorze metoda potowienia, w
tym elementu najwiekszego

i najmniejszego
implementuje algorytm
wyszukiwania elementu

w zbiorze metoda potowienia

Algorytmy porzadkowania

wyjasnia potrzebg
porzadkowania danych
sprawdza dzialanie programu
sortujacego dla réznych danych

zapisuje w wybranej formie
algorytm porzadkowania
metodami przez wybieranie oraz
przez zliczanie

omawia implementacj¢
algorytmu sortowania przez
wybieranie

stosuje petle zagniezdzone i
wyjasnia, jak dziataja

e omawia implementacj¢
algorytmu sortowania przez
zliczanie

o omawia funkcje zastosowane
w kodzie zrodtowym
algorytmow sortowania przez
wybieranie oraz przez
zliczanie

implementuje algorytmy
porzadkowania metodami przez
wybieranie oraz przez zliczanie
wprowadza modyfikacje w
implementacji algorytmow
porzadkowania przez wybieranie
oraz przez zliczanie

samodzielnie modyfikuje

i optymalizuje programy sortujace
metoda przez wybieranie, metoda
przez zliczanie

DZ

IAL 4. Projekty

Dokumentacja szkolnej
imprezy sportowej

bierze udzial w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, wykonujac
powierzone mu zadania

0 niewielkim stopniu trudnos$ci

bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej

wprowadza dane do
zaprojektowanych tabel

o przygotowuje dokumentacje
imprezy, wykonuje obliczenia,
projektuje tabele oraz wykresy

e wspolpracuje w grupie
podczas pracy nad projektem

bierze udzial w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, przygotowuje
zestawienia, drukuje wyniki
wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

bierze udzial w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, tworzy zestawienia
zawierajgce zaawansowane formuty,
wykresy oraz elementy graficzne
wspotpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcje
lidera

Sterowanie obiektem na
ekranie

aktywnie uczestniczy

W pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu trudnosci

e testuje gre na réznych etapach

wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

bierze udziat w pracach nad
wypracowaniem koncepcji gry
wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

o programuje wybrane funkcje i
elementy gry
e opracowuje opis gry

implementuje i optymalizuje kod
zrodtowy gry, korzystajac
z wypracowanych zatozen

rozbudowuje gre o nowe elementy
wspolpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcje
lidera

Historia i rozwdj
informatyki

aktywnie uczestniczy

W pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu trudnosci —
znalezienie informacji

W internecie, umieszczenie ich
w chmurze

wspotpracuje z innymi podczas
pracy nad projektem

o analizuje zebrane dane

tworzy projekt prezentacji
multimedialnej

o aktywnie uczestniczy
W pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania

e tworzy prezentacje wg
projektu zaakceptowanego
przez zespot

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu

analizuje i weryfikuje pod
wzgledem merytorycznym

i technicznym przygotowang
prezentacje

wspolpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcje
lidera

wzbogaca prezentacj¢ o elementy
podnoszace jej walory estetyczne

i merytoryczne




Informatyka w moim
przysztym zyciu

aktywnie uczestniczy

W pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu trudnosci
bierze aktywny udziat

w dyskusji nad wyborem
atrakcyjnego zawodu
wymagajacego kompetencji
informatycznych

gromadzi informacje dotyczace
wybranych zawodow,
umieszcza je w
zaprojektowanych tabelach i
dokumentach tekstowych

aktywnie uczestniczy w
pracach zespotu
projektuje tabele do
zapisywania informacji o
zawodach

weryfikuje i formatuje
przygotowane dokumenty
tekstowe

¢ aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, weryfikuje opracowane
tresci i laczy wszystkie
dokumenty w cato$¢

¢ aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, przyjmuje rolg lidera

e podczas dyskusji przyjmuje funkcje
moderatora




