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Uvod

Pedagogicky klub rozvoja IKT gramotnosti a informacnej spolocnosti- prierezové témy je
vytvoreny ucitel'mi a majstrami OV.

Predmetny polroény vystup je vytvoreny za mesiace februar a marec 2023 (prediZenie realizacie
podaktivity).

Spdsob organizacie: stretnutia 2 krat do mesiaca. DiZka jedného stretnutia: 3 hodiny.

Varianta klubu: pedagogicky klub s vystupmi.

Zameranie pedagogického klubu:

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj IKT gramotnosti ako prierezovej témy.

Ciel'om realizacie aktivit pedagogického klubu je zvySenie odbornych kompetencii pedagogickych
zamestnancov pre d’alSie zvySovanie urovne IKT gramotnosti zZiakov naprie¢ vzdelavanim.

IKT gramotnost’ zahina tieto zlozky, ktorymi sa budu ¢lenovia klubu zaoberat’, analyzovat’, skimat’
a vytvarat’ k danej téme Best practice a OPS:
e Praktické zrucnosti a vedomosti, ktoré Ziakom umoznuju porozumiet’ a u¢inne pouzivat’
informacno - komunikac¢né technologie,
e Schopnosti, s vyuzitim IKT zhromazdit', analyzovat’, kriticky vyhodnotit’ a pouzit’
informacie,
e Schopnost aplikovat’ IKT v roznych kontextoch a k roznym ucelom na zaklade
porozumenia pojmov, konceptom, systémom a operaciam z oblasti IKT,
e Vedomosti, schopnosti, zru¢nosti, postoje a hodnoty, ktoré vedi k zodpovednému
a bezpecnému pouzivaniu IKT,
e Schopnost’ prijimat’ nové podnety v oblasti IKT a kriticky ich posudzovat, porozumiet’
rychlemu vyvoju technologii, ich vyznamu pre osobny rozvoj a ich vplyv na spolo¢nost’.

V ramci ¢innosti pedagogického klubu sme sa zaoberali najefektivnej$imi metddami a stratégiami
pre rozvoj IKT gramotnosti.

Dalsie ¢innosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:
- Tvorba Best Practice,




- Prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost tykajica sa vychovy a vzdelavania a vedica
k zlepSeniu a identifikacii OPS,

- Vymena skuasenosti pri aplikacii modernych vyucovacich metod,

- Vymena skusenosti v oblasti medzi-predmetovych vztahov,

- Tvorba inovativnych didaktickych materidlov,

- Diskusné posedia a Stadium odborne;j literatury,

- Identifikovanie problémov v rozvoji IKT gramotnosti ziakov a mozné riesenia.

Stru¢na anotacia:
Pedagogicky klub rozvoja IKT gramotnosti a informac¢nej spolocnosti - prierezové témy Sa
zaoberal nasledujiicimi témami:

- tvorba nametov na medzipredmetovu vyucbu a diskusia 0 moznostiach jej implementacie pri
rozvoji IKT gramotnosti,
- realizacia tvorivej dielne.

Krucové slova:
IKT gramotnost,, Best Practice, metody, modely.
Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat’ aktivity zrealizované ucitel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na
zasadnutiach pedagogického klubu rozvoja IKT gramotnosti a informacnej spolocnosti - prierezové
témy.

PribliZzenie témy:

Digitalna gramotnost’ a samozrejme IKT gramotnost’ ako jej sucast’, nespoc¢iva len v technickom
zvladani ukonov a znalosti spojenych s ovladanim jednej technologie, napr. pocitaca, je javom
znacne zlozitym, pozostavajicim z kompetencii spojenych s technickym zvladnutim informacnych
a komunikaénych technolégii, schopnosti prace s digitalizovanym obsahom, schopnosti zvladnutia
bezpecného pouzivania digitalnych technologii, komunikaénych zruénosti a schopnosti. Preto je
nevyhnutné neustale sa v tejto oblasti vzdelavat’, vymienat’ si dobra prax a diskutovat’. Uvedenou

problematikou sme sa zaoberali pocas zasadnuti pedagogického klubu.

Jadro:
Popis témy/problém

Problém:

Informatické vzdelavanie ma vytvarat prilezitosti na osvojenie si informatického obsahu a kultivov
at’ aj informatické ¢innosti, akymi st napriklad objavovanie a zov§eobectiovanie vztahov, zakonitos
ti a postupov, kvantitativne i abstraktné uvaZovanie a spravna argumentacia. Integracia informaticky
ch ¢innosti do vzdelavania vedie k rozvoju dblezitych osobnostnych vlastnosti, akymi su presnost’,
vytrvalost’ a kritické myslenie, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii, akymi st spolupraca a kom
unikacia. Ciel'om informatického vzdelavania je vytvorit’ veku a schopnostiam primerané podmien
ky na dosiahnutie rozvinutej informatickej gramotnosti, d’alsich doménovych gramotnosti a prierezo

vych spdsobilosti ziakov. Rozvijanie informatickej gramotnosti znamena osvojenie si informatické




ho obsahu a informatickych postupov, ktoré umoznuju riesit’ problémy pomocou nastrojov informat

iky.

Zaver:
Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Na zaklade nasSich skiisenosti odporacame sledovat’ naplnenie tychto ciel'ov u ziakov:

Disponovat’ primeranym informatickym aparatom — rozumiet’ informatickym pojmom, vzta-

hom a procesom na primeranej urovni zodpovedajucej potrebam a schopnostiam ziakov,

pouzivat' informatické reprezentacie — pouzivat' a interpretovat’ vhodné modely, struktary are
prezentacie udajov, stavov a procesov, navrhnut’ rieSenie problémov — analyzovat’ a porozumiet’ jed
noduchym problémom z realnych situacii, navrhnit’ postup a vhodny nastroj na rieSenie problémov
pouZivat’ jazyk — porozumiet’, interpretovat’, vytvarat’ a zapisovat’ vztahy, navody na rieSenie dané

ho problému pomocou konstrukcii formalneho jazyka, prezentovat’ vysledky v kontexte pdvodného
problému, kriticky uvazovat’ a argumentovat’ — tvorit’ jednoduché predpoklady, navrhovat’, zdévod
novat’, optimalizovat a Kriticky posudzovat’ rieSenia informatickych problémov, vyvodzovat’ dosle

dky, vratane identifikacie a opravy chyb,pouzivat’ digitalne technoldgie — zmysluplne vyberat’ a po

uzivat’ vhodné nastroje na dosiahnutie ciel'ov, korektne a bezpecne pracovat’ v digitalnom prostredi.

V ramci tvorivej dielne sme si stru¢ne uviedli navrhy na aplikécie s prevahou matematického
obsahu. Tieto aplikacie vyuzivame na hodinach vel'mi ¢asto, vyuzivame ich aj na hodinach inych
ako matematika a nakoniec ide aj 0 nastroje ktoré su v svojej podstate prierezové — vieme ich vyuzit
aj pri rozvoji finan¢nej gramotnosti, na hodinach fyziky, odbornych predmetoch a pod.

V praxi sme mali napriklad ako zadanie tému: Pascalov trojuholnik. Ulohou Ziaka bolo stistredit’ sa
na vzt'ahy, suvislosti a prepojenost’ vlastnosti kombinacnych ¢isel usporiadanych do schémy —
Pascalovho trojuholnika.

Ziak pri riesent tejto ulohy pracoval s aplikaciami:

- Whiteboard,

- Ps Touch,

- Mathematics.

Ziak v jednotlivych krokoch spracovania projektu vyhladaval a kriticky vyhodnocoval informécie a
hl'adal suvislosti medzi vlastnostami kombina¢nych ¢isel v uvedenej schéme.

NajcennejSou Cast'ou Ziakovej prace bol dokaz vlastnosti trojuholnika. Tuto vlastnost’ skumal
detailnejSie a snazil sa ju vyjadrit’ vlastnym sposobom.

Aplikacia Whiteboard nam napriklad pri rozvoji predmetnych kompetencii umoznuje:

- pisat’, kreslit’ a zdielat’ texty a obrazky. Praca s aplikaciou je vel'mi jednoducha,




na intuitivnej urovni. Na hornej liste si umiestnené ikony: nastroje, vyber farby, komentare. V
uzivatel'skom prostredi mézeme pracovat’ s fotografiami, vpisovat’ komentare azdiel'at’ produkt
nasej ¢innosti na socidlnych siet’ach alebo prostrednictvom emailu.

Aplikacia Mathematics sa d& pouZit’ napriklad pri rieseni:

- Statistickych tloh,

- uloh z algebry,

- uloh z oblasti matematickej analyzy,

- prevodovych vztahov fyzikalnych veli¢in.

Vyhodou tejto aplikacie je vel'mi jednoduché ovladanie na intuitivnej Girovni. V 'avom rohu
pracovného prostredia sa nachadza lista s ponukou. Klikneme na potrebnt oblast’ matematiky a

vlozime vstupné udaje.

Geometry Pad
Aplikécia, ktora sa da pouzit’ v ramci vyucby geometrie. Na l'avej strane pracovného prostredia je
umiestnené menu. Kliknutim uskuto¢nime vyber. Ovladanie je velI'mi jednoduché. Niekol'’ko rokov

sme pouzivali hlavne Geogebru a aplikaciu Geometry Pad povazujeme za vel'mi dobra vol'bu.

Dalsie matematické aplikacie, s ktorymi pracujeme vo vyucbe st napriklad:

- MathFunkcion,

- Geogebra,

- MathSolver.

V ramci reflektivneho stretnutia sme sa zhodli, ze naSich Ziakov musime rozvijat holisticky
s ohl'adom na 3 vel'ké aspekty Ziakovej osobnosti: Jeho kreativne myslenie, schopnost’ kooperovat’
jeho schopnosti pracovat’ s IKT. Na zaver stretnutia sme preto konverzovali o troch najdolezitejSich
zasadach a stratégiach rozvoja IKT gramotnost—pedagogicky konstruktivizmus, kooperacia
a kolaboracia, a rozvoj IKT gramotnosti. KonStruktivizmus sme si uz hlbsie a preto sme sa na zaver
zhodli, ze sa zameriame na kooperativne ucenie, ktoré v sebe obsahuje vSetky doterajSie prvky

edukacie, a ktoré sme zacali v ramci pedagogického procesu implementovat’ v praxi viac.

Kooperativne vyucovanie je jedna z foriem skupinového vyucovania, kde vsetci ¢lenovia skupiny
maju jeden spolo¢ny ciel’. VSetci Ziaci v skupine maju rovnaka zodpovednost’ za vysledok a su
rovnako zapojeni, spoloc¢né je aj riadenie zdrojov. Dolezita je interakcia a komunikacia medzi
jednotlivymi ¢lenmi. Kooperativne vyucovanie prebieha synchronne pri dosahovani jedného ciel’a,

ktory by Ziaci nedosiahli individualne. Toto ucenie méZeme nazvat’ aj spoloénym ucenim sa.

Ak by sme porovnali kooperaciu s kolaboraciou, dospeli by sme k zaveru, Ze najzasadnejSim

rozdielom je samotna praca v skupine. Kym v kooperacii sa praca medzi ziakov v skupine deli, pri




kolaborécii je praca na splneni ciel'a spolo¢na. Pri kooperacii jeden Ziak riesi ulohu analyticky a iny
konstruk¢ne, spolu potom predlozia rieSenie zlozené z dvoch Casti. Pri kolaboracii sa vSetci ziaci

skupiny zapajaju aj do analytického, aj do konstrukéného riesenia tlohy.

Kooperacia vyzaduje otvorenejsiu mysel a pozitivnejsie vztahy, ako aj individualne ucenie. Moze
mat r6zne podoby:

1-2 — skupina — Nad zadanou tlohou najprv premysl'a kazdy ziak samostatne, nasledne porovna
svoje myslienky s partnerom vo dvojici. Vysledok tivah prediskutuju ziaci v celej triede.

2-4 — skupina — Ziaci so zadanou ulohou pracuju najprv vo dvojici, potom sa zliéia s inou dvojicou
a porovnaju svoje riesSenia. Takto maju moznost’ vysvetlit' svoje myslienky, argumentovat’ ich a

reagovat’ na ndzor druhej dvojice.

Duhové skupiny — Ziaci so zadanou tillohou pracuju v skupinach po 6 ziakov. Po vyrieSeni zadania
kazdému ziakovi v skupine pridelime jednu z farieb duhy. Nésledne sa zoskupia ziaci s rovnakou
farbou a prediskutuju svoje rieSenie. Tymto sposobom sa povodné myslienky Ziakov overia a

roz§iria do celej triedy.

Kooperativne ucenie sa nam nakoniec aj osvedcilo pri praci s didaktickou technikou (m6zeme
pouzit’ napriklad blogy, diskusné fora, distribuovany e-mail, online konferencie, podcasty a pod.):

* spolupracu dvoch ziakov za jednym pocitacom,

* spolupracu dvoch ziakov za roznymi pocitacmi v jednej miestnosti,

* spolupracu dvoch ziakov alebo skupiny ziakov za r6znymi pocitaémi na roznych miestach,

* nasledna spolupraca, kde ziak alebo skupina ziakov spracuje svoje rieSenie a posunie ho d’alSiemu
ziakovi alebo skupine, ktora v nom pokracuje alebo ho zmeni,

* spolupraca Ziakov pri zdiel'anej obrazovke ¢i tabuli, pricom prebicha diskutovanie a striedanie
prispievatel'ov pri rieSeni problému. Ziaci sa snaZia pochopit’ iny nazor a prehibit’ interakciou svoj
vlastny.

Odporacame pokracovat’ v ¢innosti klubu, a to vV ramci zasadnutia predmetovych komisii.

11. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Jdn Masir

12. Datum 31.3.2023

13. Podpis

14. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Katarina Hartmannova, MBA
15. Datum 3.4.2023

16. Podpis




