Nazov predmetu Vytvarna vychova

Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultira

Nézov SkVP Inovovany skolsky vzdelavaci program

Skola Zékladna $kola, Sturova 18, Myjava

Stupeii vzdelania primarne vzdelavanie

Forma $tudia denna
Dizka vzdelavania 4 roky
Vyucovaci jazyk slovensky

RUP — ¢asova dotacia

1. roc. 2. roC. 3. roC. 4. roC. spolu
SVP 2 2 1 1 6
SkVP 2+0 2+0 1+0 1+0 6+0
Spolu/rok 66 66 33 33 198

Ugebné osnovy st totozné so vzdelavacim $tandardom iSVP pre predmet Vytvarna vychova

Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci
prostrednictvom vytvarnych ¢innosti, hravou formou spoznavaji vyjadrovacie prostriedky
vizualnych umeni (kresby, mal'by, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia, mal'ovania,
priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom navrhovania dizajnu,
architektary, fotografie, videa a filmu. Aktivnu pracu s materialom a nastrojmi nie je mozné
nahradit’ formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie ucebnice,
edukacnych materidlov, premietanie filmov a pod. st len doplnkovymi aktivitami (v rdmci
motivécie alebo naslednych ukazok). Vytvarna vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi
prostriedkami prostrednictvom pocitac¢a. Od Ziakov ocakdvame najma uplatnenie jeho
predstavivosti a fantazie; nie napihanie dopredu o¢akavanych vysledkov. Vytvarna vychova je
zaloZena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a koncepcii. Zru¢nosti
(ovladanie nastrojov a technik) st podriadené tvorivosti — prednost’ méa vymyslanie, od ndmetu
az po realizaciu formy. Oc¢akéavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné plnenie uloh.

Vytvarnad vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaju s inymi vyucovacimi predmetmi, napr. s
pracovnym vyucovanim (zruc¢nosti v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou
vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie na
prostredie, prirodné javy, historiu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a
pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je mozné, podl'a uvaZenia ucitel'a prepajat’ s témami
tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti su¢asného umeleckého vyjadrovania sveta,
do sucasnej vizualnej kultury 1 kultarnej tradicie. Ziskavaju ddlezité kompetencie porozumenia
svetu, ktory je ich kazdodennou sktisenost'ou.



Kompetencie
Ziaci v nadviznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaji svoju vizualnu kultiru na arovni
poznania i vyjadrovania:
e rozvijaju svoju predstavivost’ a fantaziu,
e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
e spoznavaju zékladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku
realizaciu,
e osvojuju si zakladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi, poznavaji umelecké
diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
e osvojuju si zakladné kultirne postoje.

Metody a formy prace

Vo vyucovani vytvarnej vychovy na 1. stupni odpora¢ame v eduka¢nom procese pouzitie
metdd: reproduktivne metddy, aby si ziaci vytvorili zrucnosti a ndvyky, metddy rozvijania
tvorivosti, metddy produktivne, heurestické metddy, vyskumné metddy, analytické metody,
syntetické metddy, metddy slovné (metédy hovoreného slova, monolog, dialdég), metdody nazorné
(pouzivanie ilustracii, nacrtov, demonstracia, modelovanie), praktické metody (malovanie,
kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...)
Ako didaktické formy vyucovania vytvarnej vychovy mdézeme pouzit’ vyucovaciu hodinu v
triede, vychadzku, exkurziu, vyucovaciu hodinu v pocita¢ovej uc¢ebni. NajcastejSie pouzivame
skupinové formy préce, ktoré zvysuju kolektivnost’, humanizaciu a rozvijajui aktivitu ziakov, ucia
pracovat’ v kolektive. Ale aj samostatnu pracu, pri ktorej sa ziaci spoliehaju len na svoje zruc¢nosti
a schopnosti, tvorivost’. V niektorych pripadoch (vytvaranie projektov, zhotovovanie jedného
produktu) je na mieste vyuzitie frontalnej formy prace, pri ktorej sa pracuje s celou triedou.

Standardy pre roéniky
Predmet je spracovany v rozsahu stanovenom iSVP, bez d’alich tiprav. Standardy predmetu st

zverejnené na adrese www.statpedu.sk alebo www.minedu.sk v sekcii iSVP.

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej $koly Skvrna (vytvorena napr. odtlaCanim farby

vie/dokaze:

v tvorit’ §kvrny,

v rozlisit’ v $kvrne vyznamovo Citatelny tvar,

v vyhladat’ v textire Ciar tvary podl'a svojich
predstav,

v pomenovat’ objavené tvary,

v pomenovat’ tony zakladnych farieb,

v rozlisit’ svetlé a tmavé farebné tony,

v rozlisit’ priamku od krivky,

(dekalk), rozlievanim, zaptustanim do mokrého
podkladu, rozfikavanim) — nahodny tvar, jeho
dopliiianie na vyznamovy, zobrazujuci tvar
(podrla predstavivosti ziaka) ndhodné Ciary alebo
tvary (dokresl'ovanie alebo domal'ovavanie
Skvrny, odtlacku farby, ¢arbanice, pokréené¢ho
papiera — krkvaze a pod.)

obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov
predmetov, fighr) zakladné tony farieb, druhotné




(vymieSané) tony, teplé a studené farby

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne zobrazit’ svoje predstavy a fantaziu
na zadant tému,

v nakreslit’ predmety na zaklade hmatového
vhemu,

v pomenovat’ charakter roznych povrchov
podl’a hmatového vnemu

fantazijné kreslenie fantazijné malovanie
fantazijné modelovanie tvar a hmat (napr.
ohmatavanie tvarov predmetov skrytych pod
dekou, alebo kreslenie so zaviazanymi o¢ami ...)
povrch predmetu

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ pouzit’ rdzne kresliarske (maliarske)
nastroje, materidly, gesta

v vyjadrit’ vytvarné stopy (nastroja,
prostrednictvom hravej akcie,

v vytvorit’ objekt zo zvolenych materialov,

ftkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, roztieranie,
rozfukavanie... farebnej hmoty

stopa kresliaceho (maliarskeho) néstroja
(vyuzitie vlastnosti r6znych nastrojov)

stopa gesta (r6zne druhy stop/Ciar/t'ahov)
odpadovy material objekt, ukazky: akéna mal'ba

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v namal’'ovat’ svoju predstavu in§pirovant
pravekym umenim,

praveké jaskynné mal'by (motivy) material,
nastroje, podklad v tvorbe pravekych l'udi hra na
pravekého umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a technikou

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvarne vyjadrit’ rozne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (mal’ba, socha, fotografia) — v
priestoroch galérie, alternativne vo virtualnej
galérii na internete akéné napodobnenie vyrazu
portrétu (grimasa, performancia ...) vytvarna
interpretacia vyrazu (kresba, malba ...)

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ zobrazit’ architekturu podla vlastnej fantazie,
v’ porozpravat’ o zobrazenej architekture,

rozpravkova architektura (mal’ba, kresba,
modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,




strihanie...) fantastické motivy v architektare
architektura v rozpravkach (animacie, ilustracie,

filmy)

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v doplnit’ fotograficky podklad podl'a vlastnej

fantazie,

fotografia (napriklad z ¢asopisu) zasah do
kompozicie fotografie, jej doplnenie,
prekreslenie, premal’ovanie kolorovanie,
dokomponovanie

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ porozpravat’ o akcii v ukazke filmu,
v/ vytvarne interpretovat’ vybranu akciu
z filmovej ukézky,

kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska)
pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
vytvarné spracovanie akcie/pohybu

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v  nakreslit’ dizajn podl'a svojej fantazie,
v/ porozpravat’ o nakreslenom,

nezvycajny, fantasticky nabytok, alebo nabytok s
nezvycajnymi funkciami (napr. hojdanie,
skakanie, kotul’anie, preklapanie, skladanie a
rozkladanie — aplikované na typ stoli¢ky, postele,
skrine, lampy a pod.)

alt. nezvycajny odevny doplnok

alt. fantasticky stroj

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ vytvarne reagovat’ na pismena abecedy.

ozivené pismena
tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych,
malych) figurativna kompozicia z tvarov pismen

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v/ pouzit rozne kresliace nastroje,

v kreslit ¢iarami s réznym charakterom,

linia (ro6zne typy €iar) vyrazovy charakter linie
(vyuzity pri tematickom kresleni) kresliace
nastroje a pomocky (vol'nou rukou, pravitkom,
kruzidlom, ndhodne) lokalny farebny ton (mal’ba,




vyjadrit’ zakladny farebny ton predmetu,
vyjadrit’ priblizny obrysovy tvar predmetu,

NN

usporiadat’ tvary symetricky alebo
asymetricky,

alt. kolorovana kresba jednotlivych predmetov,
farba podl'a videnej skuto¢nosti) obrysovy tvar
predmetu symetria a asymetria jednoduchych
tvarov (osova, stredova symetria)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v v kresbe vyjadrit’ rozne hudobné rytmy,

rytmy v hudobnej skladbe (ukazky) rytmy v
kresbe, malbe rytmy v prirode kresba nametu
podl'a fantazie (alternativne fantasticka téma,
hudobnici, tane¢nici, pocuta hudba, abstraktné
zobrazenie rytmov ...) pozn. mozno nadviazat —
spojit's témou vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ vytvorit’ objekt (vytvarnu realizaciu) v
krajine,

v/ vytvorit’ objekt (asamblaz) zbieranim,
ukladanim, vrstvenim, lepenim z r6znych
prirodnych materidlov podl'a fantézie,

land art

prirodna/mestska krajina prirodné
materialy/umelé materialy surrealizmus
fantasticky portrét asambldz ukazky: umenie land
artu

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umeni

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvorit’ vlastnl verziu obrazkového pisma,

umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...) r6zne
typy pisma — historia vyvoja pisma (obrazkové —
hlaskové) vytvarna interpretacia obrazkoveého
pisma, vyznam a obraz

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ napodobnit’ sochy postojom, vyrazom alebo
performanciou (akciou)

ziva socha (ukdzky)

sochy v galérii (alt. virtudlnej galérii) sochy v
kostole sochy na verejnom priestranstve
vytvarna interpretacia sochy v inom médiu
(mal'ba, kolaZz, performancia) alebo v inej
technike (napr. modelovanie z plasteliny)

Podnety architektury




Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v skonstruovat’ architektonicky tvar (prvok) zo
stavebnice,

architektonické prvky (obluk, preklad, stena,
strop, brana, schody ...)

architektira ako skladacka (skladanie — stavba z
kociek, lega, Skatuliek, kartonu ...)

spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou
paskou, lepidlom, viazanim ...)

alt. modelovanie architektonického prvku z
modelovacej hmoty

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v zostavit’ kolaz z Casti roznych fotografii,

rozne zanre fotografie (z Casopisov) — portrét,
krajina, architektura, mikro/makrofotografia,
reportaz ...

koldz, montaz strihanie a spajanie Casti fotografii
do novych kompozi¢nych stuvislosti kompozicia
z roznych zénrov a rozneho tvaroslovia

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvarne interpretovat’ filmovu postavu v
novej dramatickej situacii podl'a vlastne;
fantazie,

v/ navrhnat’ kostym pre filmovu postavu,

filmova postava v kreslenom, animovanom alebo
hranom filme filmovy kostym, vyzor postavy
filmova postava v dramatickej akcii

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v napisat’ malé pismena, vel’ké pismena a Cisla
Vv textovom programe,

v napisat’ slova s diakritikou v textovom
programe,

v/ zmenit’ pismo, rez pisma, farbu pisma, pisu
kratke vety v textovom programe,

pouzivanie klavesnice, vyhl'adavanie pismen,
malé a vel'ké pismena, ¢isla, pouzivanie klavesu
Shift, pisanie diakritiky, zmena pisma a rezu
pisma, zmena velkosti pisma, kratke texty

Podnety dizajnhu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ navrhnat hracku podl'a vlastnej fantazie,
v vytvorit’ jednoducht pokryvku hlavy podl'a

hracky r6zneho druhu chlapcenské a diev€enskeé
hracky




vlastnej fantazie,

mechanické a statické hracky (funkcie, material,
farby, tvary ...)

klobu¢nicke remeslo pokryvky hlavy — klobuky,
¢iapky, Satky, kukly, kapucne, koruny

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvorit’ objekt (alt. asamblaz alebo obraz) z
prirodnin najdenych v okolitej prirode,
v interpretovat’ prirodné tvary.

prirodoveda — prirodniny a prirodné materialy
(listy, kora, kamene, semend, plody ...)

pozn. mozno nadviazat' — spojit' s témou podnety
vytvarného umenia — land-art

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zikladnej $koly

vie/dokaze:

v/ pouzit’ v malbe zosvetlenie a stmavenie
farieb,

v/ vytvorit figurativnu kresbu z
geometrickych tvarov (alt. objekt zo
stereometrickych tvarov),

farba — zosvetlovanie a stmavovanie farieb,
farebny valér, svetlostna skala jednotlivych
farieb, tony sivej farby,

dany motiv vo svetlych a v tmavych farbach
plosné geometrické tvary a stereometrické telesa
spajanie geometrickych tvarov do kompozicie
podl'a predstavy skladanie, lepenie, strihanie,
spajanie, komponovanie

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v farbami a tvarmi vyjadrit’ svoje vnemy
Z r6znych voni,
v/ pomenovat’ namal'ované,

vone a pachy prijemné a neprijemné prirodné a
umelé vone, parfumy asocidcie farby, tvaru —
vone, chute porovnavanie pocitov, ich vytvarna
interpretacia

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvorit’ tvar paketaZzou,
v opisat’ vybrané dielo z umenia paketaze,

ukdzky: umenie paketaZe (obalovanie tvaru),
presaze (stlacanie a lisovanie tvarov) a
akumulécie (hromadenie tvarov) baliace
materialy; balenie, lepenie, viazanie skryty tvar

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




v’ vytvarne interpretovat’ artefakt antického
umenia,

antické umenie (socharstvo, architektira,
keramika, odev, predmety) pribehy na
keramickych vazach, myty

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne parafrazovat’ osobu (udalost’) na
zéklade videného vytvarného diela,

predmoderné (historické) a moderné obrazy
zobrazenie svitcov (historickych osobnosti) —
charakteristické atributy ikonografia
najznamejsich patronov, osobnosti pribehy
osobnosti z obrazov

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v popisat’ rozne stavby (podla zazitej
skusenosti alebo ukazok),

v vytvarne interpretovat’ vybrané architektiry
s rOznym vyrazom,

vyraz architektury (napr. podl'a slohu:
funkcionalistickej, secesnej, barokovej,
klasicistickej, rokokovej gotickej, postmodernej..
podl’a funkcie: sakralnej, pomnikovej, civilnej ..
podl'a materialu: drevenej, tehlovej,
sklobetonove;j ...)

porovnanie r6znych typov vyrazu, ich
subjektivneho pdsobenia architektira v
prirodnom a mestskom prostredi

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v doplnit’ chybajice Casti fotografie kresbou
(alt. mal'bou, reli¢fom, koldzou ...),

mal’ba (kresba) zasahujtica do fotografickych
kompozicii (z ¢asopisov) rekonstrukcia
neuplného obrazu namet fotografie

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v nakreslit’ prostredie pre vybrané scény z
filmu,

filmovy priestor — priestor v ktorom sa odohrava
filmovy pribeh filmovéa scénografia, kulisy
scénografia

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvorit’ obrazky z pismen nezavisle na

typy pisma, velkosti pisma, farby pisma,




riadku v grafickom programe,
v nakreslit’ tematicky obrazok pomocou
nastrojov grafického programu,

porovnanie rovnakych pismen v r6znych
fontoch, rotacia pismen, zrkadlenie pismen,
montaz réznych typov pisiem, obrazok z pismen
— lettrizmus, vlastné pismena; nastroje
grafického programu — ¢iara, tsecka, vyplneny
obdiznik alebo $tvorec, paleta farieb, krok spat’,
guma, nastavenie vel'kosti hrotu, paleta farieb,
nastroj peciatka pozn. mozno nadviazat — spojit's
téemou predmetu informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ navrhntt vlastny erb (alt. vlajku, logo)
podl’a vlastnej fantazie,
v vytvorit’ jednoducht babku,

vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka, logo
...) symboly na erboch, vlajkach, logach
alternativne: babkarstvo, alt. tienové divadlo
babky (prstové, marionety, jawajky ...)
konstrukcia jednoduchej babky charakter (vyraz)
postavy babky

Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne vyjadrit’ vybrany proces zmeny
latky v prirode.

prirodoveda — zmeny latok (mrznutie, topenie,
tuhnutie, horenie, teCenie, vyparovanie, rast ...)

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v/ vytvorit’ obraz s pouzitim bodov,

v pouzit v mal'be farebné kontrasty,

bod

vlastnosti bodov (velkost’, vztahy dvoch a
viacerych bodov — pritazlivost, pohyb,
nehybnost’ ...)

textura bodov (vzor, raster; husté a riedka
textlra) pointilizmus — mal'ba bodmi ukazky:
pointilistické umenie

zakladné farebné kontrasty (tepla-studena,
tmava-svetla, doplnkové farby)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v variovat’ grafické stereotypy,
v/ namal'ovat’ farebnu stupnicu tonov,

moznosti zobrazovania zvoleného motivu (napr.
strom, figlira




zvieratka, domcek, kvetina ...)

odklon od schematického

zobrazovania, inovacia, fantazia

pluralita tvarov motivu

vyraz, psychicka vlastnost’ (napr. smutny, vesely,
unudeny, smie$ny, lenivy...) — vyraz
spracovavaného motivu

hudba ako obraz z tonov (hudobna interpretacia
farebnej stupnice) farebné tony, farebné stupnice

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v/ namalovat’ obraz prostrednictvom bodov impresionizmus krajinomalba — impresionizmus
alebo skvfn, (napr. varidcie krajiny v réznych situaciach,
v vyjadrit' v malbe zmenu atmosféry atmosférach) farebné Skvrny v mal'be krajiny
(svetelnosti, pocasia ...), ukéazky: porovnanie impresionistickych a

pointilistickych krajinomalieb pozn.: mozno
nadviazat’ na vytvarné vyjadrovacie prostriedky
— bod (pointilizmus)

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ vytvarne interpretovat’ artefakt umenia ukazky: umenie inych kultar (napr. Indidnov,
vybranej kultury, Ciny, Japonska ...) typické artefakty vybranej

kultary odliSnosti a podobnosti s naSou kultirou

Skola v galérii

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v  zahrat’ scénu (pribeh) videnu na obraze, tradi¢né Zanre obrazov (portrét, zatisie,
v’ vytvorit’ rekvizity k scéne z obrazu, krajinomal’ba, scéna zo Zivota ...)
v povedat’ svoju interpretaciu videného zanrovy obraz (scéna zo zivota) v muzeu/galérii
obrazu, (alt. virtualnej galérii)
zobrazenie postav, deja, prostredia svet v obdobi,
ktoré obraz zobrazuje
moda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
dramatizacia vytvarného diela, pribeh
Podnety architektury
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

v/ navrhnat’ antropomorfnu (alt. architektira vychadzajica z l'udskych,




zoo/fytomorfnu) architekturu podla vlastnej
fantazie,
v’ rozlisit prirodné a geometrické tvary,

zivoc¢isnych alebo rastlinnych tvarov postava ako
budova — budova ako postava organické a
geometrické tvary

Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v spojit’ ¢asti fotografie do novej kompozicie,

rolaz alebo montéaz z dvoch fotografii
(reprodukecii) rytmické striedanie Casti obrazu
tvarové suvislosti ¢asti obrazu a jeho celku
ukazky: rolaz a fotomontaz v umeni, autorské
techniky

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvorit’ kulisu,
v/ navrhnat’ vymysleného tvora,

filmové triky kulisy vytvarajice iluziu
nejestvujuce (rozpravkové, fantastické, sci-fi)
tvory vo filmoch ukazky: animovany a hrany
film — animacie v hranom filme

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v/ nakreslit’ linearnu kresbu pocitacovym
nastrojom,

v/ namal'ovat’ jednoduchy motiv poc¢itacovym
nastrojom,

v/ pouzit nastroj osova sumernost’ v
kompozicii,

v ulozit’ kresbu/mal’bu ako novu peciatku,

pokrocilé digitalne kresliace nastroje — vyplneny
mnohouholnik, vyplnena krivka, vyplneny
pravidelny mnohouholnik, nastroj osova
sumernost’, pokroc¢ilé mieSanie digitalnych
farieb, vlastna farebna skala, farebné kontrasty,
vzory z pismen, vytvorenie peciatky pozn. mozno
nadviazat' — spojit' s témou predmetu informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v nakreslit’ vymysleny dizajn predmetu
inSpirovany organickymi tvarmi,

v vytvorit’ jednoducht kresbu (alt. objekt,
Sperk) z mékkého drotu,

dizajn in§pirovany organickymi tvarmi a
telesnymi funkciami rastlin, Zivocichov alebo
¢loveka

vyber oblasti dizajnu (napr. ndbytok, predmety
dennej spotreby, odev a doplnky, obuv, dopravné
prostriedky, stroje, Skolské pomocky...)

pozn.: moznost nadviazat' na podnety
architektury




I'udové remeslo: drotarstvo (strihanie, ohybanie,
tvarovanie, omotavanie, spajanie mikkého
drétu...)
Podnety poznavania sveta
Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ zhotovit vlastnl mapu s fantazijnou vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny,

symbolikou, k mape vytvorit’ legendu. krajiny z filmu, cesty do skoly, zmenenej realnej
krajiny ...) prvky a symboly mapy — ich vytvarné
vlastnosti

Hodnotenie predmetu

V ramci koncepcii vyu¢ovania vytvarnej vychovy na ZS, zavidzame v rAmci obsahovej
prestavby Skolstva sposob hodnotenia a klasifikédcie ziaka znamkami. V suvislostiach civilizacie,
v ktorej zijeme, hra hodnotenie doleziti ulohu. Predstavuje spétnt vizbu prostredia, ktora
symbolizuje jeho nazor na kvalitu a vyznam hodnoteného faktu. Tymto aktom zaroven zarad'uje
hodnoteny fakt medzi veli¢iny, ktoré stoji za to hodnotit’, ktoré st pre dané prostredie
(spolo¢nost’) hodnotou. Myslienka nehodnotit’ vychovy vychadzala — podl'a ndsho nazoru —

z mylnej predstavy, ktord redukovala hodnotenie na kvantitativne meranie vykonu. To,
samozrejme, nie je mozné uplatnit’ na etické postoje, oblast’ nazorov o svete, tvorivost’ ani
estetické posudzovanie. Oblast’ preZivania, interpretacie sveta a umeleckého vyjadrovania
predstavuje hodnoty, ktoré su v takej miere viazané na individuédlne vlastnosti a podmienky
jednotlivca, ze moznost ich kvantifikacie a objektivizacie je obmedzena. Napriek tomu, citlivé
rozliSenie, pomenovanie a uznanie tychto hodnét je pre ich nositel’a a jeho osobnostny vyvoj
vel'mi dolezité. Proces hodnotenia je podstatnou sucast'ou vychovy aj vzdeldvania. Nehodnotenie
predmetu, resp. uvedenie vo vysvedceni slovkom absolvoval, znamena vzdat’ sa dolezitého
vychovného aspektu vzdeldvania. Nehodnotenie predmetu mozZe tiez znamenat’ v oCiach Ziaka 1
verejnosti, Ze ide o predmet, v ktorom nedochédza k budovaniu zasadnych osobnostnych hodnét,
predmet doplnkovy, ktory len dopliiia dolezité formaéné predmety. Hodnotenie kazdého predmetu
je Specifické, pretoze musi zohl'adnit’ $pecificky prinos predmetu k vzdelanostnému rastu a
osobnostnej formécii ziaka. Specifikom vychovy prostrednictvom vytvarnych &innosti a
vytvarného vyjadrovania je, Ze sa v radmci jej procesu ocakava vlastny pristup Ziaka k aplikacii
technik, nastrojovych a koordina¢nych zrucnosti, ale najmé v oblasti vytvarania svojich osobnych
symbolickych reprezentacii skutocnosti (obrazov, objektov, priestorovych rieSeni, akénych a
procesualnych vyjadreni svojej fantazie, predstav a reality vonkajSieho sveta). Vytvarna vychova
na Z8 je predmet, ktory sa nenapiia realizaciou pozadovaného programu (edukacnej ulohy), ale v
ktorych je tento program len vychodiskom k samostatnému (tvorivému) vytvarnému
vyjadrovaniu sa ziaka. Ina¢ by nespliali svoje t'aZiskové poslanie: formovat’ mentalne $truktary
ziaka v smere aktivnej otvorenosti vo¢i interpretaciam a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat
ziaka k tvorivému pristupu — ¢i v ramci sebavyjadrovania, alebo rieSenia zadanych tloh.
Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ Ziaka a usmernit’ jeho osobnostny
vyvoj. Tu musi ucitel’ brat’ ohl’ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie a vkus. Pri hodnoteni




ziaka ma prednost’ porovnavanie jeho vykonu s jeho predchadzajucimi vykonmi a s nastavenymi
kritériami pre porovnavanie s vykonmi inych ziakov. Az v druhom rade je teda hodnotenie
porovnanim v ramci skupiny ziakov (triedy). Toto porovnanie ma mat’ najmi vychovny
charakter. Pri zohl'adneni osobitosti kazdého Ziaka poskytuje obraz o rozvrstveni $kaly kvality
pristupu, vykonu, poznania, schopnosti zaujat’ stanovisko a vysledku ¢innosti v porovnani medzi
jednotlivymi ziakmi. Nehodnotime teda len (alebo v prvom rade) vysledok ¢innosti (vytvoreny
artefakt), ale cely proces a pristup ziaka v rdmci tohto procesu.

Postupujeme podla Metodického pokynu ¢ 22/2011 na hodnotenie Ziakov ZS a vmitornej
smernice na hodnotenie a klasifikdaciu ziakov. Hodnotenda je uroven klucovych kompetencii.

Hodnotenie: klasifikdcia — znamkou (stupniami na 5 bodovej stupnici)

Formy hodnotenia

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Zziakom, v ktorom uéitel’ Ziakovi poskytne
citlivi, veku primeranu, analyticky podlozenu spétnti vizbu o rdznych aspektoch jeho ¢innosti
(vid’ kritérid hodnotenia). Vo vzajomnej komunikécii mé ziak moznost’ klast’ otazky alebo
zddvodnit’ svoj pristup. Tuto formu odporucame prilezitostne kombinovat’ aj so sebahodnotenim
ziaka. Nevyhnutnou formou hodnotenia je aj skalovanie formou znamok, porovnatel'né so

znamkovanim, aké sa pouziva v inych predmetoch vyudovanych na $kole. Skoly najmi v prvom
ro¢niku primarneho vzdeldvania pouzivaji rézne formy hodnotenia. Odporti¢ame hodnotenie
vytvarnej vychovy na ZS primerane zosuladit’ so spdsobom hodnotenia ostatnych predmetov.
Hodnotime Skalou od 1 do 5, pokial’ §kola nepouziva na hodnotenie iny systém (slovné
hodnotenie a pod.). Nie je nutné znamkovat’ kazda pracu a kazdy vykon ziaka. Je na vol'be
ucitel’a, ktoré ulohy bude hodnotit’, aby poskytli ziakovi i prostrediu dostatocny obraz o jeho
kvalitach a vyvoji. Odporacame vsak, aby ziak bol hodnoteny z iloh v ramci rozli¢nych
metodickych radov, aby bola vyvazenost’ vykonu ziaka, nakol’ko mézu byt’ rozdiely vzh'adom na
roznorodost’ zaujmov a schopnosti Ziakov.

Kritéria hodnotenia

Ucitel’ ma brat’ ohl'ad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami a
intimnym svetom ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude prejavovat aj v jeho rieSeni vytvarnych uloh
iniciovanych ucitel'om. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych sudov a Sablonovitych
kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknat’ osobnostného zamerania ziaka. Uprednostiiujeme
osobny, diferencovany pristup. PredloZzené kritéria st orientacné, ucitel'ovi poskytuju Struktiuru
analyzy jednotlivych hl'adisk uplatniteI'nych na ¢innost’ Ziaka v ramci vytvarnej vychovy.
Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom hodnotenia, ale ucitel’ zvazuje

vSetky niZSie vymenované kritérid. Vysledok vytvarnej ¢innosti je sice doleZity, u Ziaka nai
vzniké obyc¢ajne citova vizba — spokojnost’ diet'ata s vlastnym vykonom, ¢o ho nasledne
motivuje pre d’al$iu vytvarnl pracu a udrziava jeho zaujem o sebavyjadrovanie. Je teda potrebné,
aby ucitel’ k nemu zaujimal stanovisko. Okrem neho treba hodnotit’, a niekedy aj uprednostnit’,
proces vytvarnych ¢innosti, pretoze prave v ramci tohto procesu dochédza k forméacii osobnosti
7iaka a k ziskavaniu kompetencii — k napliianiu cielov vytvarnej vychovy.

Kritéria hodnotenia su vypracované v sulade s ro¢nikovymi kompetenciami a je potrebné, aby
ucitel’ pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich postupné dosahovanie na zreteli.

Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytvarania postojov:




- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych nédpadov a
vlastného zamerania pri realizécii edukacnej ulohy,

- otvorenost’ voci experimentovaniu, skiiSanie inych, svojskych rieseni,

- cielavedomost’ rieSent,

- zaujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomocok,

- schopnost’ spolupracovat’,

- schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zru¢nosti (ovladanie pozadovanych nastrojov, materialov a technickych operécii s
nimi),

- formalne zruénosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka),

- mentalne spdsobilosti na tirovni rozvoja vnimania a prezivania,

- mentalne spdsobilosti na tirovni rozvoja predstavivosti a fantazie,

- mentalne spdsobilosti na tirovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy; schopnost’

analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat’ procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizudlnej kultiry a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi edukacnymi
ulohami, pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho,

- znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

Orienta¢ny opis naplnenia kritérii vo vzt'ahu ku Skale hodnotenia vytvarnej vychovy:

Vyborny - 1

ziak spiiia kritéria (a — d) na vynikajucej urovni:

- ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiuje vlastné napady, je otvoreny
voc¢i novym podnetom a experimentovaniu,

- ziak dokéze vyjadrit’ veku primerané postoje (vkus, nézor, spolupraca, individualita) v oblasti
vizualnej kultlry,

- ziak ovlada zruc€nosti (technické, nastrojové, materialové) podl'a poziadaviek rocnikovych
kompetencii na vynikajucej urovni,

- ziak preukazuje veku primerané mentéalne sposobilosti — na urovni vnimania, preZivania,
fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii,

- ziak dokéze veku primerane pomenuvat’ a interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a ich vysledky,
- ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizudlnej kultary primerané edukacnym tlohdm (v nizSich
ro¢nikoch najmi vedomosti o materidloch nastrojoch, zékladnych technikach a druhoch
vizualnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o §tyloch, taziskovych obdobiach, nosnych
umelcoch a médiach),

- ziak dokaze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom,
nazorom a vkusu inych,

- ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam. proporcie medzi jednotlivymi
kritériami zvaZzuje ucitel’ podl'a individudlnych danosti ziaka

Chvalitebny - 2

-7iak v podstate spifia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je menej samostatny, iniciativny a tvorivy
Dobry - 3



-ziak realizuje edukacné tilohy priemerne, chyba mu iniciativnost’, tvorivost’, tolerancia,

nerozsiruje svoju flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, podliecha predsudkom

a stereotypom.
Dostatoc¢ny - 4

-ziak realizuje edukacné tlohy na nizkej Girovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje

ziskané zru¢nosti a poznatky v novych oblastiach.

Nedostato¢ny - 5

-ziak nespliia kritéria, nema zaujem o vytvarné aktivity, neguje vyucovaci proces, neodpora¢ame
pouzivat’ stupen nedostatocny v celkovom hodnoteni Ziaka; v ¢iastkovom hodnoteni len vo

vynimo¢nych pripadoch (napr. zdmerné negovanie vyucovacieho procesu)

Ucitel’ by sa mal vyvarovat’ pausalnych sidov a sablonovitych kritérii, nakol’ko vytvarny prejav,

ako aj vyjadrovacia uroven ziakov v jednotlivych rocnikoch ZS maju vel'mi Siroku skalu,

mnohokrat su tu rozdiely vo vyjadrovacich schopnostiach v rozmedzi 2 — 3 ro¢nikov — ale to

nemusi znamenat’ niz$iu tvorivost’ a vytvarna kvalitu prace Ziaka, — je potrebné, aby ucitel

primerane hodnotil vytvarné prejavy deti zo socidlne zaostalého prostredia, ako aj integrovanych
deti s dyslexiou, dyskalkuliou a pod.

Medzipredmetové vzt’ahy a prierezové témy
Pozadovany vystup Ziakov z vytvarnej vychovy je zamerany na rozvijanie vizualnu kultiru na
urovni poznania a vyjadrovania Vv oblastiach, ktoré su zaroven prepojené s inymi vyucovacimi

predmetmi:
Slovensky Rozvoj predstavivosti | Podnety poznavania sveta - vytvarne reagovat’ na
jazyk a a fantazie pismena abecedy
literatira Rozvoj pozorovacich | Podnety dizajnu a remesiel - rozpravanie o
schopnosti nakreslenom
Rozvoj vlastnych Podnety videa a filmu -rozpravanie o akcii v
myslienkovych uvedenej ukéazke filmu
konceptov Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia -
Vytvarnd interpretdcia | vlastna verzia pisma
obrazkového pisma
Zahrat’ scénu Skola v galérii - dramatizacia pribehu
(pribeh),vytvorit
rekvizity
Prirodoveda Reakcia na prostredie, | Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia -
Vlastiveda prirodné javy, historiu | predstava pravekého umenia, hra na pravekého
umelca
Podnety poznavania sveta - prirodniny a prirodné
materialy, zmeny latok - topenie, tuhnutie, horenie
tecenie...
Vlastiveda - mapa, prvky a symboly mapy




Informatika Gramotnost’ v oblasti | Elektronické média - napisat’ pismena a ¢isla v
prace s digitalnymi textovom programe, zmenit’ pismo, vel'kost’, tvar,
technologiami pisanie diakritiky, vytvorit’ obrdzok z pismen,

pokrocilé digitalne nastroje...

Pracovné Zruénosti v ovladani Vytvarné vyjadrovacie prostriedky - Skvrna, tvar,

vyucovanie nastrojov a spracovani | obrys, linia, farba, ton, symetria, asymetria, plosné
materialov tvary a telesa, bod, kontrast...

Rozvoj fantazie a synestetické podnety - tvar a hmat,
vone a pachy, asocidcie farby, tvaru, vyraz
spracovavaného motivu

Hudobna Tvorivé reagovanie na | Rozvoj fantazie a synestetické podnety -vyjadrit’

vychova zvukové podnety rytmy v kresbe, mal'be, rytmy v prirode, kresba

nametu podla fantazie, hudba ako obraz tonov,
farebna stupnica tonov

Matematika Porovnavanie, mierka, | Vytvarné vyjadrovacie prostriedky - tvar, obrys,
pocet... symetria, asymetria jednoduchych tvarov, plosné

geometrické tvary a stereometrické telesa, spajanie
Geometria - tvar geometrickych tvarov do kompozicie podl'a
predstavy, bod, vlastnosti bodov, textira bodov
Podnety architektury - skonstruovat architektonicky
tvar(prvok) zo stavebnice, vyraz architektury podl'a
slohu...organické a geometrické tvary

Prierezové témy mozeme realizovat’ roznymi formami ako:
e integrovanu sucast’ vzdeldvacieho obsahu nasho predmetu,
o formou projektu, ktory je prideleny k téme.

Prierezova téma

Tematicky celok - témy

Osobnostny a socialny
rozvoj

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky - Skvrna, tvar, obrys, linia, ton,
farba, farebné kontrasty, bod

Rozvoj fantazie a synestetické podnety - hudobné rytmy, fantazijné
kreslenie, malovanie a modelovanie, porovnavanie pocitov, ich
vytvarna interpretacia, vyraz , psychicka vlastnost’, odklon od
schematického spracovania - inovacia, fantazia

Skola v galérii -ziva socha, rozne vyrazy tvére, pribehy osobnosti z
obrazov, tradi¢né zanre obrazov-portrét, zatisie, krajinomalba,
scéna zo Zivota...

Environmentélna vychova

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky - Skvrna, tvar, obrys

Podnety poznania sveta — prirodniny, listy, kamene, kora, plody,
semena. ..

Prirodné deje - zmeny latok(topenie, tuhnutie, horenie...)
Podnety moderného vytvarného umenia - prirodné a mestska




krajina, prirodné materidly, vytvaranie obrazu v krajine, odpadovy
material, krajinomal’ba - impresionalizmus...

Vychova k manzelstvu a
rodicovstvu

Rozvoj fantazie a synestetické podnety - fantazijné kreslenie,
mal'ovanie a modelovanie - moja rodina, vyraz psychicka vlastnost’
- vesely, smutny, unudeny, lenivy...pomenovanie pocitov, ich
vytvarna interpretacia...

Medialna vychova

Elektronické médid - napisat’ malé, vel'ké pismena a ¢isla v
textovom programe, zmenit’ pismo, vel'kost’, tvar, pisanie
diakritiky, vytvorit’ obrdzky z pismen, pokrocilé digitalne néstroje
Podnety architektary - architektara podla vlastnej fantazie...
Podnety dizajnu a remesiel - hracka podl'a vlastnej fantazie,
fantasticky stroj...

Multikultarna vychova

Podnety moderného vytvarného umenia - surealizmus, ftkanie,
liatie, otlaCanie. stopa, druhy stop, odpadovy material, objekt zo
zvolenych materialov...

Ochrana Zivota a zdravia

Rozvoj fantazie a synestetické podnety - tvar a hmat, povrch
predmetu, moznosti zobrazovania zvolené¢ho motivu - inovacia,
fantdzia ...vOne a pachy, prijemné, neprijemné, porovnévanie
pocitov, ich vytvarnd interpretacia...

Regiondlna vychova a
tradi¢na 'udova kultira

Podnety dizajnu a remesiel -hracky, pokryvky hlavy podl'a vlastnej
fantazie, nezvycajny nabytok, stroj, odevny doplnok , vlastny erb,
vlajka, logo... l'udové remeslo drotarstvo, babkarstvo, klobu¢nictvo

Dopravna vychova -
vychova k bezpecnosti v
cestnej premavke

Podnety videa a filmu - pohyblivy obraz, vytvarné spracovanie
akcie/pohybu,

podnety dizajnu a remesiel - nejestvujuce sci -fi dopravné
prostriedky, stroje, u¢ebné pomdcky...

Finanéna gramotnost’
- téma

Téma z vytvarnej vychovy Vykonovy Standard

Zabezpecenie penazi pre
uspokojovanie zivotnych
potrieb — prijem a praca

Co a ako sa deje v nasom
okoli — nasa obec

Vediet pomenovat’ osobné
a rodinné potreby

Clovek vo sfére penazi

Co a ako sa deje v naSom
okoli — l'udia v obci

Zhodnotit’ svoje vlastné
skusenosti s pracami v
domaécnosti. Priklady z
okolia — bohaty alebo
chudobny




