Logické hry a souteze
Dobrovolny krouzek pro ty, kteri radi premysli

v vaew

predmét je vzdy z obou stran stejné tvarovany. Cilem hry je zaplnit hraci plochu pfedméty - jejich
pocet je stejny jako pocCet puntikd. Nalevo dvé ukazky, napravo Ctyfi zadani riznych obtiznosti.
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Sklad - Kazdy predmét ve skladu obsahuje presné jeden puntik a kazdy predmét ma jiny tvar.
Otaceni a zrcadleni jednoho tvaru je povazovano za jeden a ten samy tvar. Cilem hry je vyplnit sklad

predméty. Nalevo jsou opét dvé ukazky feSeni.
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Do nasledujicich vét doplrite ¢isla. (Ukazka: Tato véta obsahuje 3 krat ¢islo 1, 1 krat
Cislo 2, 1 krat Cislo 4.)

1) Tato véta obsahuje .... krat ¢islo 1, .... krat ¢islo 3.

2) Tato véta obsahuje .... krat ¢islo 1, .... krat Cislo 2, ... krat ¢islo 3, ... krat ¢islo 4.

3) Tato véta obsahuje .... krat Cislo 1.

Smérovky - Ocislujte Sipky takovym zplsobem, aby kazda Sipka vzdy ukazovala smérem na Sipku s
nasledujicim Cislem. Nalevo jedna ukazka feSeni. Napravo tfi rizné obtiznosti k vyfeSeni.
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5 A
Z nasledujicich moznosti vyberte alespori jednu spravnou odpovéd. Tato uloha, kterou si pravé ted’ Ctete, ma:

N7
-

A) Jednu spravnou odpovéd' - A. B) Dvé spravné odpovédi- B a C.
C) Dvé spravné odpovédi- B a C. D) Tri spravné odpovédi- A, B a C.
E) Ctyri sprédvné odpovédi- A, B, C a E. F) Sest spravnych odpovédi-A, B, C,D, EaF.

G) Nesmyslnou strukturu, protoZe nesdéluje jakoukoli informaci, ani nenavazuje na jakoukoli informaci,
podle které by spravnost odpovédi bylo mozné urcit.

H) Jednu spravnou odpovéd - G. |) Dvé spravné odpovédi-G a |.

J) Nejednoznacné reseni. K) Dvé spravné odpovédi - J a K.

L) Spravnou odpovéd, ale ktera je spravna odpovéd, to zaleZi na osobni volbé tazajiciho.

M) Spravnou odpovéd, ale ktera je spravna odpoveéd, to zalezi na osobni volbé odpovidajiciho.

N) Spravnou odpovéd, ale ktera je spravna odpovéd, to zalezi na vzdajemné domluvé.

0) Dvé spravné odpovédi- N a O.

P) Zadani ulohy je nesmysiné, protoZe nelze vybrat alespon jednu spravnou odpovéd.

Q) Ulohy tohoto typu nejsou respektuhodné a nema smysl se jimi zabyvat a odpovidat na né.

Lod’ky - Ukolem je zakreslit majaky (na obrazku zarovky) do volnych poligek, tak aby kazdou lodku
osvétloval urgity poget majaku. Cislo na lodce uvadi, kolik majakii ma danou lodku osvétlovat. Majak
osveétluje vzdy jen prvni lodku ve Etyfech smérech - doprava, doleva, nahoru a dold. V Sestiuhelnikové
verzi potom majaky osvétluji prvni lodku v Sesti smérech. Nalevo je ukazka reSeni.




